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CENTRO UNIVERSITARIO
Fundac¢iao Santo André

CONCURSO PUBLICO Edital 022.2022 — Professor Graduacio

EMENTAS RELATIVAS AS AREAS CONSTANTES NO

EDITAL 022.2022

A Fundagao Santo André, no uso das atribuicdes que lhes sdo conferidas, disponibiliza aos candidatos do concurso edital 022/22, as ementas relativas

as areas constantes no Edital 022.2022.

Areas Disciplina Ementa

Estudo da evolugdo da plastica e da estética, desde a arte primitiva a
contemporaneidade. Refletir sobre o desenvolvimento do Belo em diversos

A Forma no Espaco: Evolucdo, Producdo e [momentos e culturas. RelagGes entre a expressao plastica, cultura, politica e
Estética tecnologia, dependendo momento histdrico-social. Estimular os vinculos entre
musica, pintura, teatro, escultura, cinema e demais expressao artistica e
arquitetura.

Conceituagao Plastica aplicada a Arquitetura. Relagao: figura, espaco e forma.

Arquitet Area 1 Criacdo no Espaco Tridimensional - Linguagem Visual. Utilizacdo de materiais e técnicas de desenho. Propriedades
rquitetura-Area Materiais e Técnicas intrinsecas de expressdo dos materiais basicos como: argila, madeira, metal,
papel etc.

Estudos tridimensionais explorando a expressividade de materiais diversos e
pouco usuais. Explorar os limites da forma, pela forma. Explorar objetos sélidos,
laminares, vazios, interrompidos e em redes. Permitir ao aluno a reflexdo sobre
as possibilidades expressivas do espago continuo, interrompido, fluido e
segregado (espacos publicos, privados e em transicdo). Buscar as possibilidades
compositivas entre diversos objetos: contraste X unidade.

Expressdo Plastica Tridimensional

Histdria do Mobilidrio. O processo criativo no projeto de interiores. A definicdo
do programa de necessidades. O pré-dimensionamento. A concepgao espacial.
Problemas projetuais de baixa complexidade. Espagos Residenciais e
Coorporativos.

Arquitetura-Area 2 Arquitetura de Interiores e Mobiliario

Modelagem e Expressdao do Espago Estudos tridimensionais usando as formas como fonte de inspiragao conceitual




Tridimensional

de um partido definidor. Exploracdo plastica das possibilidades expressivas da
forma. Experiéncias de composicao, equilibrio e suporte. Determinacdo da
escala do objeto, a partir da escala humana. Pesquisa das fun¢des que o
objeto pode contemplar e determinar as potenciais necessidades.

Patrimonio Histérico e Técnicas
Retrospectivas |

Conceitos de patrimonio cultural. Constituicdo do patriménio histdrico artistico
nacional. A protecdo ao patriménio cultural no Brasil. A fung¢do social da
preservacgao arquitetonica. Principais instrumentos da drea do patrimonio,
entre os quais o inventdrio cultural, o registro cultural e o tombamento.
Preservacdo, conservagao, reconstrugao, reabilitacdo e reutilizagao de
edificacdes, conjuntos habitacionais e cidades. Exemplos de reabilitacdo urbana
e arquitetonica. Técnicas retrospectivas e teoria da restauragao.

Projeto Il - Arquitetura Escolar

Analise e projeto do espaco arquitetonico. Estudo da forma e volumetria,
organizacao e estruturacao do espaco. Estudo das relagdes da edificacdo com o
sitio e o entorno, observando caracteristicas fisicas, tipoldgicas, proporcao e
escala abordando aspectos arquitetonicos e a nogado de lugar. Trabalhar
arquitetura educacional FDE.

Projeto IV - Industria e Escritérios

A arquitetura contemporanea e as atividades funcionais nos espacos
especializados dos empreendimentos. Analise critica de equipamentos
arquitetonicos de mesmo tema projetados por arquitetos com eficiéncia ja
comprovada pela critica especializada. Atividade de projeto no mesmo tema
utilizando estratégia baseada na critica dos projetos analisados. Projeto
considerara: Andlise Urbana; Andlise histdrica/social do tema na regido de
implantacdo; Definicdo do Programa; Pré dimensionamento do projeto;
Estudo do Fluxograma; Anadlise das Circula¢des associadas aos grupos de uso
do equipamento; Lancamento do sistema ou modulagdo estrutural. O Projeto
sera desenvolvido até a fase de anteprojeto. Trabalhar Industria e escritérios.

Projeto VI - Edificio de Cultura, Esporte e
Lazer

Edificios Verticais. Projetos de alta complexidade funcional. Edificios
multifuncionais. Impacto urbano-ambiental dos projetos de arquitetura.
Desenho urbano. Metodologia de projeto. Teoria e critica contemporanea.
Arquitetura contemporanea nacional e internacional. Trabalhar edificio de
cultura, esporte e lazer, com alojamentos.

TFG - Topicos Especiais Arquitetura de
Interiores |

A disciplina visa subsidiar o aluno com elementos conceituais e praticos para
auxiliar o desenvolvimento do processo de projeto, no que tange a Arquitetura
de Interiores, inerente a proposta que sera desenvolvida pelo aluno.

TFG - Topicos Especiais Complexos
Arquitetonicos |

A disciplina visa discutir e analisar as diversas variaveis a serem pesquisadas e
desenvolvidas pelos alunos em relacdo ao tema proposto, que envolve
compatibilizar acessos, circulagdes, fluxos, perspectivas e implantacao, bem
como a compatibilizacdo da proposta com o entorno.

TFG - Topicos Especiais de Arquitetura

A disciplina visa discutir e analisar as diversas variaveis a serem pesquisadas e




Bioclimatica |

desenvolvidas pelos alunos em relacdo ao tema proposto, que envolve
compatibilizar acessos, circulagdes, fluxos, perspectivas e implantagdo, bem
como a compatibilizagao da proposta com o entorno.

TFG - Topicos Especiais Desenho Urbano |

A disciplina visa apresentar e auxiliar na elaboragao dos estudos de caso,
discutir e analisar os aspectos da inserg¢ao urbanistica da proposta do aluno,
envolvendo as determinantes urbanisticas e da paisagem para decisGes de
implantac¢do dos edificios.

TFG - Topicos Especiais Edificagdes |

A disciplina visa discutir e analisar os aspectos construtivos e tecnoldgicos
adotados nas edificagbes, bem como suas possibilidades plasticas e estéticas
por meio de aulas tedricas e estudos praticos, com subsidios ao
desenvolvimento do TFG. Formatag¢ao de monografia de pesquisas relacionadas
ao tema e estudo preliminar de projeto.

TFG - Topicos Especiais Linguagem
Arquitetonica |

A disciplina visa discutir as propostas a serem desenvolvidas pelos alunos e sua
conexdo com a linguagem arquitetOnica contemporanea. Para tanto sdo
desenvolvidos estudos de caso e discussdes acerca das referéncias
arquitetdnicas a serem pesquisadas pelos alunos, com subsidios ao
desenvolvimento do TFG.

TFG - Topicos Especiais Paisagismo |

A disciplina visa complementar o suporte ao aluno no desenvolvimento do TFG,
no que tange ao projeto da paisagem urbana e sua inter-relacdo com a
proposta a ser desenvolvida pelo aluno, referencial tedrico e contexto no qual
esta inserido. O primeiro semestre tem por foco principal a construcdo do
embasamento ao projeto.

TFG - Topicos Especiais Planejamento e
Analise Urbanistica |

A disciplina visa discutir e analisar a insercao da proposta a ser desenvolvida
pelo aluno no contexto urbano, no que tange a legislagdo urbanistica do
territério no qual a proposta se insere.

TFG - Topicos Especiais Projeto e Método |

A disciplina visa propor uma reflexao quanto ao processo projetual dos alunos,
suas etapas e desdobramentos, referenciais e linguagem, abarcando as diversas
possibilidades de configuragdes do partido arquiteténico. Estabelecer a
metodologia projetual no tema proposto e concluir com o embasamento
tedrico e o ante projeto.

TFG - Tdpicos Especiais Representacdo |

A disciplina visa aprimorar os aspectos plasticos referentes a representacao
grafica do produto do Trabalho Final de Graduagdo a ser desenvolvido pelo

aluno, envolvendo a tecnologia e os meios de expressao e de representagdo
grafica: desenho a mao livre, softwares como Auto Cad e Revit.

Arquitetura-Area 3

Planejamento Urbano Il - Instrumentos
Urbanisticos e Projeto Urbanistico

Operagdes Urbanisticas, Reforma Urbana e Estatuto da Cidade.
Intervengdes urbanisticas e desenvolvimento de Projeto Urbanistico. Desenho
Urbano.

Planejamento Urbano Il - Parcelamento
do Solo e Desenho Urbano

Espaco publico, privado e semipublico. Usos, fungbes e equipamentos
urbanos. As inter-relagdes entre as edificagdes, os fluxos de transporte, redes




de infraestrutura, areas livres e espacos livres. Projeto de Parcelamento do
solo urbano. Desenho urbano. Andlise de assentamentos humanos e
requalificacdo de areas urbanas.

Planejamento Urbano V - Planejamento
Regional e Ambiental

Sistemas de planejamento e unidades de planejamento. Aspectos legais,
institucionais e econdmicos do planejamento urbano e regional. Infraestrutura
de transportes urbanos e publicos e a politica nacional de mobilidade. Sistema
vidrio, arruamento, sinalizagdo trafego e transito urbano e rural, acessibilidade.
Mobilidade. Politica Nacional de Mobilidade Urbana. Politicas Nacionais de
Habitacdo, Mobilidade, Saneamento, Desenvolvimento Urbano.

Arquitetura-Area 4

Paisagismo Urbano e Projeto Paisagistico

Concepgao e planejamento da paisagem, projeto de espacos livres e areas
verdes. O uso da vegetacdo no projeto e suas especificidades. Estudo da
morfologia Urbana.

Arquitetura-Area 5

Desenho Arquitetonico

Leitura e interpretacdo de desenho na area de construgdo civil. Fundamentos
da pratica do projeto arquitetonico; Dimensdes e distribuicao fisica dos
compartimentos no ambiente construido; Ventilagdo e iluminagao natural;
indices urbanisticos; Adequacdo aos projetos construtivos e de engenharia.

Desenho Informatizado - BIM e
Renderiza¢do e Pds-Producdo

Processo BIM e programas de modelagem parametrizada com softwares
integrados como o programa Revit e Navigator. Pecas Sanitarias, simbolos
de anotacdes, cortes ortogonais, cortes perspectivados, textos, tabelas
guantitativas, elevagdes, vistas tridimensionais, montagem de pranchas,
ajuste de desenhos para impressao, aplicacdo de materiais, luzes,
renderizacdo e pds producdo de imagens.

Arquitetura-Area 6

Conforto Ambiental - Fendbmenos do Som,
Projeto Acustico

Conforto acustico — Defini¢Ges, efeitos do som sobre a saude e o
desempenho das pessoas. A difusdo e propagacdo do som. Caracteristicas e
fendmenos da fisica do som. O ruido em ambientes de trabalho.

Conforto Ambiental - lluminacado Natural e
Artificial

Projeto luminotécnico: grandezas lumindticas, calculo e simulacdo. Software
para estudo da iluminacdo natural e artificial. Calculo lumens. Integragdo dos
Sistemas de lluminag¢do Natural e Artificial. Normas brasileiras de iluminagdo
natural e artificial.

Histdria e Teoria da Arquitetura e
Urbanismo | - Grécia a Renascimento

Estudo da Arquitetura e Urbanismo e de suas respectivas teorias, da
Arquitetura Classica Grega ao Renascimento. Identidade da linguagem
arquitetonica de cada periodo considerando sempre suas implicagdes para
a atualidade. A expressdo da arquitetura e urbanismo e suas relagdes com
os aspectos de ordem social, econdmica, politica e cultural, considerando
as regides: Europa, Asia e Africa.

Histdria e Teoria da Arquitetura e
Urbanismo Il - Revolugao Industrial -
Século XIX a XXI

Estudo da Teoria e Histdria da Arquitetura e Urbanismo através das Teorias que
fundamentam sua producado, a partir das interpretagdes socioecon6micas
politicas que as produziram. Fundamentos da producdo da arquitetura e

urbanismo e paisagismo desde a Revolucdo Industrial, a formacgao do




pensamento Modernista, seu encerramento e a novas propostas que impactam
a Contemporaneidade. As propostas surgidas nas Américas, Europa e Oriente,
e sua relagdo com a produgdo arquitetonica e urbanistica experimentada na
Europa, Asia, Africa, Américas e Oceania. Estudo da Linguagem Arquitetdnica
de cada periodo, através dos seus elementos, da sua sintaxe e gramatica.
Analise da transformacao da sua forma, fungdao e novas maneiras de projeta-las,
através das transformacgGes tecnoldgicas. Os avangos tecnoldgicos e suas
relacbes com os aspectos de ordem social, econémica, politica e cultural.
Compreende os séculos XX e XXI.

Homem, Clima e Meio Ambiente

Estudos das relagdes do Homem com a Natureza, como se apropriae a
transforma, buscando entender as consequéncias das acdes antrdpicas Ar,
Agua, Solo e Clima. Entender a producdo de espacos, edificios e cidades, como
produtores de interferéncias e reproducdo do meio ambiente. Explorar
alternativas de apropriacdo do meio, de forma a garantir a sobrevivéncia e
respeito a todos os componentes — seja o Homem, seja a Natureza. Despertar
no aluno a consciéncia e a responsabilidade da sua atua¢do como participante
do Meio Ambiente.

Mecanica dos Solos Aplicada a Arquitetura

Estudo dos solos: caracteristicas e parametros basicos. avaliacdo geotécnica e
capacidade de resisténcia dos solos. Conceitos fundamentais para o emprego
de taludes naturais ou arrimos nos projetos. Estruturas de Contencao:
parametros do solo, estabilidade externa e interna, dimensionamento e os tipos
de estruturas usuais. Conceitos e diferentes tipos de fundagdo (superficiais ou
profundas).Técnicas construtivas e definicdo do tipo de fundagdo ser adotado.
Estudo das tipologias de fundagdes rasas (sapatas) e fundacdes profundas
(estacas), vigas baldrames, pré dimensionamento de fundacgdes.

Pratica Profissional e Legislacdo |

A profissdo e a atuac¢do do arquiteto e urbanista. O Conselho de Arquitetura e
Urbanismo. Etica profissional na arquitetura. Lei do direito autoral. Cédigo de
defesa do consumidor e ABNT. Elaboracdo de contratos. Modalidades de
atuacado profissional. Formas de representagao profissional: IAB, ASBEA, AEA,
SASP, UIA. Responsabilidades civis e criminais da atuagao profissional.

Topografia Aplicada a Arquitetura

Conceitos sobre Topografia. Aplicacdo da Norma da ABNT, NBR 13.133/94
(Execucgdo de levantamento topografico). Nogdes basicas de Geodésia. Sistema
de Posicionamento Global (GPS). No¢des basicas de Cartografia Planimetria
(medicBes de distancias e angulos, taqueometria, topometria). Altimetria.
Métodos de nivelamento. Topologia. Desenho de perfil topografico e
interpretacdo sobre curvas de nivel. Taludes. Areas. Volumes. Desenho
topografico. Locagdo topografica. Nogdes de Terraplanagem Nogdes de GPS.
Noc¢des de sensoriamento remoto (aerofotogrametria e imagens de satélite) e

de geoprocessamento.




Negécios e Administragdo-Area 1

Financial Management in Digital Business

Fundamentos de gestdo financeira, Custo de capital e analise de viabilidade
econdmica e financeira. Fontes de financiamento e alavancagem. Captacdo de
Recursos. Taxas de retornos, lucratividade e sensibilidade financeira. Métodos
de avaliacdo financeira de Projetos, Fundamentos de negdcios digitais, E-
Business, E-Commerce, Transformacao Digital.

Gestdo de Créditos e Financiamento

Sistema Financeiro Nacional, Mercado Financeiro, Mercado de Capitais, Analise
Fundamentalista, Analise Técnica e Derivativos.

Mercado Criptoativos

Blockchain, breve histérico e caracteristicas; Conceito de Mercado Criptoativos;
Os desafios para a CMV — Comissao de Valores Imobilidrios; Riscos; Crescimento
do seguimento no mercado; Instituicdes que compdem o ecossistema de
criptoativos; Legislagdo e Regulagdo; possiveis usos positivos para os
criptoativos.

Negécios e Administragio-Area 2

Pesquisa Operacional

Programacdo Linear: Solucdo Grafica, Método Simplex, Dualidade.

Pesquisa Operacional |

Programacado Linear: Solucdo Grafica, Método Simplex, Dualidade.

Negécios e Administragio-Area 3

Empreendedorismo e Criacdo de Startups

Empreendedorismo e empreendedorismo corporativo. Inovacgdes e disrupgdes.
Modelo de Negdcio e Plano de Negdcio. Viabilidades de um empreendimento e
indicadores financeiros. Fomento, investimentos e aceleradores para startups.
Avaliacdo de negdcios de startups. Andlise SWOT aplicavel a startup. Marco
legal para startups.

Gestdo da Qualidade

Dimensdes da qualidade de servigos. Evolugdo da gestao da qualidade. Lado
humano da qualidade. Modelos de gestdao da qualidade em servicos. Gestao
pela qualidade total. Abordagem para Melhoria Continua.

Gestdo de Vendas e Distribuicao

A importancia dos canais de distribuicdo no processo de vendas.; Escolha dos
canais de vendas e gerenciamento estratégico de unidades de negdcios. A
utilizacdo da INTERNET como canal de vendas. Portais de comercializagao.
Desenvolvimento de metas e avaliacdo de desempenho equipe de vendas.

Qualidade de Processos Evolutivos

Gestdo de processos e gestdo por processos; Gestor de processos de negocios;
Metodologias de andlise e redesenho de processos; Técnica de modelagem,;
Gestdo por processo e a atratividade dos postos de trabalho; Pensamento
sistémico na gestdo; Estratégia Organizacional; Relevancia da Governanca na
Gestdo de processo; Papel das Pessoas na Gestdao de processo.

Negdcios e Administragdo-Area 4

)Analise de Custos

Estudos sobre a contabilidade de custos, O surgimento da contabilidade de
custos; nomenclaturas dos custos; classificacdo dos custos; rateio dos custos
indiretos por produto e por departamentos; custeio ABC; materiais diretos, mao
de obra direta; custos indiretos; producdo por encomenda.

Contabilidade de Custos

Principios contdbeis aplicados a custos; Contabilizagcdo de matéria-prima;
Contabilizacdo de mado-de-obra direta; Rateio e contabilizagao dos custos
indiretos de fabricacdo; Formacdo do preco de venda; Margem de lucro e

margem de contribui¢do; Ponto de equilibrio contabil, financeiro e econdmico;




Contabilizacdo e apuragao dos custos pelos métodos — PEPS; UEPS e MPM.

Negécios e Administragio-Area 5

Gestdo Estratégica de Pessoas

Fundamentos de Gestdo Estratégica de pessoas, Gestdo estratégica de pessoas
como alinhamento sistémico, Gestdo estratégica de pessoas como potencial
competitivo, Temas contemporaneos em gestdo estratégica de pessoas.

Sistemas de Remuneracgao

Conceito de Remuneracdo, Remuneracao direta, Remuneracao indireta,
Recompensa nao financeira, Alinhamento da Remuneragao, Remuneragao
estratégica, Associando a Remuneracdo ao Negdcio da Empresa. Programa de
gestdo de cargos e salarios, Fazes do programa de Cargos e Salarios,
Metodologia da Analise, Areas de Analise, Anélise de Cargos, Sistema de
Avaliacdo de Cargos, Passos para avaliagdo de cargos, Escolha dos fatores de
avaliacdo, Varidveis influentes na escolha dos fatores, Construgao da tabela de
avaliacdo de cargos, métodos utilizados para construcdo da tabela, Estrutura de
remuneracao, Pesquisa de salario, escolha dos cargos, escolhas das empresas,
Sistema de escalonamento de cargos, Sistema de Classificacdo de Cargos, O
Planejamento de uma pesquisa salarial, Tratamento estatistico da pesquisa,
tipos de resultados, Calculo do mercado ajustado, curva salarial, Classe salarial,
faixas salariais, Estrutura salarial por pontos, parametros da politica salarial,
exemplo de faixas salariais, Plano de incentivo associado aos objetivos da
empresa, Requisitos para o sucesso de um plano de incentivo, Plano de
incentivo individual, Trabalho por produgdo, Bonus, Pagamento por mérito,
Prémio e reconhecimento como forma de incentivo, Plano de incentivo para o
grupo, Planos de incentivo da Empresa. Planos de participac¢ao nos lucros,
Incentivos para especialistas, incentivos para executivos, Criando um pacote de
beneficios: Planejamento estratégico de Beneficios.

Servico Social-Area 1

Violéncia, RelacGes Sociais e Servigo Social

Multiplas formas de violéncia e o exercicio do poder. A violéncia no Brasil:
aspectos histéricos e atuais. Violéncia, medo e Direitos humanos. Direitos
Humanos, democracia e cidadania. A tolerancia como categoria ideoldgica.

Servico Social-Area 2

O Projeto Etico-Politico Profissional

O significado social da profissdo e de seu desenvolvimento sécio-histérico. O
assistencialismo, clientelismo e a assisténcia social. Os Projetos Societarios, os
Projetos Profissionais e o projeto Etico Politico do Servico Social.

Processos e Espagos Sécio-Ocupacionais
do(a) Assistente Social

O Servigco Social na Contemporaneidade. A formacao e pratica em Servigos
Social. Espagos ocupacionais do Servico Social nas esferas publica e privada. O
trabalho profissional e os 6rgdos de categoria profissional.

Psicologia-Area 1

Bases Bioldgicas da Psicologia

Relacdo entre biologia e comportamento humano; Funcionamento do sistema
nervoso e sua relacdo com os processos mentais; Divisdo didatica da fisiologia;
Niveis de organiza¢do bioldgica; Base fisioldgica das fungdes motoras

Neurologia Aplicada a Psicologia

Interfaces entre a Psicologia e Neurociéncias. Enfoque nas alteragées que
afetam as fung¢des cognitivas. Principais desordens neurolégicas e genéticas e as

manifesta¢des na conduta. Avaliagao e reabilitacdo neuropsicoldgica.




Psicologia e Interdisciplinaridade

O pensamento complexo e a visdo de atencdo integral; Aspectos conceituais da
multidisciplinaridade, interdisciplinaridade, transdisciplinaridade e
intersetorialidade; A psicologia e as praticas interdisciplinares; Abordagem da
interdisciplinaridade em diferentes areas de atuacdo profissional.

Psicopatologia Il

Psicopatologia e Psicofarmacologia: InteragGes entre Farmacologia e
Psicopatologia. Estudos experimentais e clinicos dos principais agentes
psicofarmacoldgicos Principios ativos das drogas. Mecanismo de a¢do das
drogas. Neurotransmissao. Trabalho em equipe: psicologia, psiquiatria e
enfermagem.

Psicologia-Area 2

Desenvolvimento Humano da Infancia

Aspectos do crescimento, desenvolvimento e maturagao do individuo. A vida,
concepcdo e gestacdo: aspectos genéticos, hereditariedade, influéncias
ambientais. Desenvolvimento Humano nos aspectos fisico-motor de forma
global.

Psicologia da Aprendizagem |

Abordagens tedricas da aprendizagem: teorias ambientalistas, humanistas,
cognitivistas e socioculturais.

Supervisdo e Estagio em Atendimento de
Casos Clinicos de Criangas e Adolescentes
I

Estudo de casos clinicos. Relagdo terapéutica. Contrato terapéutico e sigilo.
Avaliacdo Diagndstica. O normal e o patoldgico. Técnicas de intervengao.
Entrevistas clinicas e direcdo da intervencdo. Realizacdo de psicoterapia
individual ou grupal, tanto no enfoque tradicional (de duracdo indeterminada)
guanto breve (de curta duragdo). Intervengdes clinicas em demandas: infantil e
adolescente.

Teoria do Desenvolvimento do
IAdolescente

Alteracdes no processo de desenvolvimento infantil. Influéncia da dindmica
familiar e do meio social no desenvolvimento.

Teoria e Psicoterapia Infantil: Base
Analitica

Estudo das principais teorias, métodos e técnicas em psicoterapia infantil. A
emocao na infancia, normalidade e patologia.

Transtornos e Dificuldades de
Aprendizagem |

Transtornos e dificuldades de aprendizagem: etiologia e caracteristicas. Servigos
de atendimento e encaminhamentos. Deficiéncia e adaptag¢des educacionais.
Intervencgdes e encaminhamentos nos diferentes espacos educativos.

Psicologia-Area 3

Bases Filosoficas e Etica da Psicologia

Etica: perspectiva histdrica e filosofica. Bioética. Etica: formacdo e profissdo do
psicologo.

Psicologia e Etica Profissional

Etica: perspectiva histdrica e filoséfica. Etica: formacdo e profissdo do psicélogo.

Psicologia-Area 4

Estagio Basico Supervisionado - POT

Modelos de Intervengao Organizacional. Supervisdo de projetos
organizacionais, do trabalho e do trabalhador. Estagio Basico de 40 horas.

Psicologia do Trabalho e das Organizacdes

A dindmica das organizacdes e os problemas humanos. A interacdo individuo,
organizacao e trabalho. Sistema de Gestao de pessoas. Lideranca e processos
grupais. Politicas de Recursos Humanos.

Psicologia Social do Trabalho e Saude
Mental do Trabalhador

Qualidade de vida e salde no trabalho. Aspectos histéricos e conceituais da
saude do trabalhador. A sindrome de Burnout. A Atuacdo Psicoldgica e a saude
do trabalhador.




Psicologia-Area 5

Psicoterapia de Grupo e Familia |

Composicdo e Funcionamento de Grupos de Terapia. Estudo das abordagens e
técnicas psicoterapéuticas. Grupos primarios: diagndstico e intervencdo. A
constituicdo do paradigma moderno e do pensamento sistémico.

Supervisao e Estagio em Atendimento de
Casos Clinicos de Adultos |

Estudo de casos clinicos. Relagdo terapéutica. Contrato terapéutico e sigilo.
Avaliacdo Diagndstica. O normal e o patoldgico. Técnicas de intervengao.
Entrevistas clinicas e direcdao da intervengao. Realizacdo de psicoterapia
individual ou grupal, tanto no enfoque tradicional (de duragao indeterminada)
quanto breve (de curta duragdo). Intervengdes clinicas em demandas: adulta e
idosa.

Teoria Fenomenoldgica/Existencialista |

Fundamentos fenomenoldgicos e existencialista na Psicologia. Fenomenoldgica-
existencial e o encontro terapéutico. Entrevista Existencial Humanista.

Teoria Fenomenoldgica/Existencialista Il

Reflexdes na relagdo terapéutica. Compreensao e intervengdo psicolégica. O
método fenomenoldgico.

Psicologia-Area 6

Psicologia e Saude Coletiva

Aspectos histdricos da epidemiologia, aspectos conceituais e o processo saude -
doenca. Direitos Humanos e Politicas Publicas / Sociais de Saude. A Reforma
Sanitaria e a Reforma Psiquiatrica no Brasil. O SUS e a Organizacdo dos Servicos
de Saude.

Psicologia Juridica |

Fundamentos e os métodos usados na Psicologia Juridica. Psicologia Juridica no
Brasil, seus campos de atuacdo e aplicacdo, leis e a Etica associada a Psicologia
Juridica.

Psicologia Juridica Il

\Vara de Familia, Vara de infancia e juventude, Vara criminal. A atuacdo
psicoldgica no Judiciario.

Saude Mental

Aspectos Histdricos da Loucura. Reforma psiquiatrica e politicas publicas de
Salde Mental do Brasil. Diagndstico e intervencgdes psicoldgicas em Saude
Mental nos diferentes niveis de atencgao.

Supervisdo e Estagio em Psicologia
Institucional |

Estudo, observacdo e diagndstico situacional de variaveis psicolégicas que
interferem na promocdo da saude e no aparecimento da doenga, tanto na
esfera individual, grupal quanto comunitaria. Planejamento e intervencdo
psicolégica em diferentes contextos: comunidades, familias, escolas, unidades
basicas de saude, ambulatdrios, hospitais, entre outros.

Psicologia-Area 7

Supervisao e Estagio em Triagem e
Psicodiagnéstico |

Fundamentos tedricos e éticos dos processos de triagem e de psicodiagndstico.
Triagem e seus elementos: escuta, modos de compreensdo, elaboragdo da
demanda (necessidade de atendimento) e encaminhamentos possiveis.
Avaliacdo psicoldgica e psicodiagndstico. Supervisdo nos atendimentos de
triagem e psicodiagndstico. Orientagdo quanto aos principios éticos basicos que
regem o uso da avalia¢do psicoldgica.

Supervisao e Estagio em Triagem e
Psicodiagnéstico Il

Etapas do processo de psicodiagndstico: entrevista inicial, contrato de trabalho,
formulacdo de hipéteses, estabelecimento de um plano de avaliacdo, escolha

de bateria de testes, estabelecimento do rapport, administragao - levantamento




de analise - interpretacdo e integra¢do dos dados, diagndstico e progndstico e
comunicacdo dos resultados. Parecer e laudo. Supervisdo nos atendimentos de
triagem e psicodiagndstico. Orientagdao quanto aos principios éticos basicos que
regem o uso da avalia¢do psicoldgica.

Técnicas de Investigacao dos Processos
Cognitivos

Procedimentos estatisticos que fundamentam os instrumentos de avaliacdo
cognitiva. Instrumentos de avaliagdo das fung¢des cognitivas: atengdo, memoria,
praxia construtiva e fungdes executivas. Estudo das técnicas de aplicagao,
corregao, analise quantitativa e qualitativa e sintese. Estabelecimento do
rapport. Treino pratico.

Técnicas Projetivas e Expressivas para
Avaliacdo da Personalidade

Técnicas projetivas e expressivas. O desenho/producdo grafica como
instrumento de avaliacdo da personalidade. Testes projetivos tematicos e o
processo de apercepcdo. Escalas/Questionarios/Inventarios (autorrelato).

Psicologia-Area 8

Teoria Cognitiva Comportamental |

Principios basicos da psicoterapia cognitivo- comportamental. Avaliacdo
cognitiva. Relacionamento terapéutico. Modelos cognitivos de transtornos
psicoldgicos. Crencas irracionais. Métodos de autocontrole. Estratégias
terapéuticas de assertividade.

Teoria Cognitiva Comportamental Il

Terapia comportamental racional-emotiva. Técnicas comportamentais no
tratamento de fobias. Estratégias cognitivo-comportamentais para intervencgao
em crises.

Teoria Comportamental Aplicada

O controle pelo estimulo: discriminagdo e generalizacdo. Esquemas de
reforcamento. Contingéncia de trés termos. Comportamento verbal.

Computacdo e Tecnologias da Informagao
e Comunicagdo (TIC)-Area 1

Algoritmo e Linguagem de Programacao

Nog¢des fundamentais: computador, sistema operacional, linguagem de
programacao. Algoritmos: conceito, representacao formal e desenvolvimento
estruturado. Linguagem C: Entrada e Saida, Decisdo. Laboratdrio de Informatica.
Linguagem C: Estruturas de Dados Homogéneas, Fungdes. Programas: conceito
e desenvolvimento sistematico. Aplicativos. Laboratério de informatica.

Ciéncia de Dados com Python

Combinando Data Science e Python; Capacidades do Python; Configurando
Python para Data Science; Google Colab; Ferramentas; Aplicagdes com Dados
Reais; Condicionando os Dados; Modelando Dados; MatPlotLib; Manipulando
Dados; Ampliando as Capacidades do Python; Andlise de Dados; Reduzindo a
Dimensionalidade; Agrupamento; Detectando Outliers nos Dados; Algoritmos
Simples e Eficazes; Validacdo Cruzada, Selecao e Otimizagao.

Estrutura de Dados

Tipos de Dados e Estrutura de Dados. Tipos Abstratos de Dados. Alternativas de
Representacado Fisica. Listas Lineares Implementadas e Encadeadas. Listas
Dinamicas. Pilhas. Filas. Arvores. Arvores de Busca Bindrias. Construc¢do de
Arvores Binarias. Caminhamento em Arvore. Balanceamento de arvore.
Pesquisa Binaria. Calculo de Endereco de Memoria.

Linguagem de Programaco IlI/PHP

Introdugdo ao PHP. Servidores Web. Ambiente necessario para o uso da

linguagem. Varidveis, operadores, estruturas de controle. Sintaxe. Func¢des.




Paginas HTML geradas dinamicamente por PHP. Formuldrios. Tratamento dos
métodos HTTP (GET/POST). Variaveis superglobais. Conexdo com bancos de
dados. No¢oes de orientagdao a objeto em PHP.

Linguagem e Programacado/Python

Introdugado a Linguagem PYTHON. O que é uma linguagem de programacao.
Conceitos sobre a linguagem Python. Estrutura de programa e clareza de
codigo. Documentagdo. Nome de Varidveis e fun¢des. Ferramentas para
Programacdo. Operadores e variaveis. Fung8es. Funcdes basicas de 1/0 (entrada

saida). Falhas e erros frequentes. Estruturas condicionais e lagos. Controle de
fluxo. Blocos. Blocos. Fungdes. O ciclo de desenvolvimento dos programas.
Especificacdo. Instrugdes inline e o compilador Python. Macro definicdes e
instrucdes inline. Vetores / matrizes. Definicdo e manipulacdo de strings.
Ponteiros / Parametros por referéncia. Operadores e tipos especiais. O
operador “casting”. O operador typedef; Funcdes para interrupgao da execucao
do programa. Operadores bit-a-bit. Manipula¢do de arquivos. Manipulagdo com
funcdes de alto nivel. Alocagdo dindmica de memaria. Alocagdo dindmica x
alocacdo estatica. Estruturas — structures. Otimizacdo de cédigo e algoritmos.
Ponteiros x Vetores; Operacgdes aritméticas.

Linguagem R

Introducgdo a Linguagem R. Conceitos sobre a linguagem R. Estrutura de
programa e clareza de cédigo. Documentacdo. Nome de Variadveis e fungoes.
Ferramentas para Programacdo. Operadores e variaveis. Funcdes. Fungdes
bésicas de I/0O (entrada / saida). Estruturas condicionais e lacos. Controle de
fluxo. Especificacdo. Modelos matematicos com a linguagem R.

Linguagem Scala

Introdugado a Linguagem Scala (Scalabel Language); Paradigmas: orientado a
objetos e funcional; Interagao com Java; Maquina virtual Java; Inferéncia de
Tipos; Pattern Matching; Traits; Fun¢des de Alta Ordem; Objetos.

Linguagens de Programacdo de
Computadores

Apresentacdo dos Conceitos de Linguagens de Programac¢ao Modernas;
Linguagens e seus Diferentes Paradigmas de Programacao; Estudo Comparativo
de Linguagens: Estrutura de Dados, Estruturas de Controle, Ambiente de
Execucdo. Projeto de Linguagens: Caracteristicas de uma Boa Linguagem de
Programacado, Sintaxe e Semantica; Selecdo de Linguagens para Aplicagdes
Especificas. Atividades Praticas: (1) Formulagdo recursiva de Algoritmos:
Técnicas recursivas de programacao; Linguagens puramente funcionais;
Maquinas aderentes a programacao funcional; Linguagem LISP; exercicios.
Formulacdo de problemas usando ldgica: Fatos, regras e especificacGes;
Estruturas de dados; Célculos de predicados e sua relagdo com a programacao
em ldgica; A linguagem PROLOG. AplicagGes. (2) Paralelismo e Concorréncia;
Programacado Concorrente e Paralela: Modelos de Programacao e Conceitos;
Linguagens Paralelas e Concorrentes: Técnicas de Programacdo e Ferramentas;
Conceitos basicos da orientacdo a objetos; Modelos de Programacdo orientada
a objetos, Linguagens orientadas a objetos.




Programacdo Orientada a Objetos

Introdugdo a Programacdo Orientada a Objetos; Introdu¢do ao Diagrama de
Classes da UML; Classes e Métodos; Encapsulamento e Sobrecarga;
Sobreposicao de Métodos; Construtores e Destrutores; Heranga; Polimorfismo
e Ligacdo Dinamica; Introducdo a uma linguagem Orientada a Objetos.
Serializacdo de Objetos.

Computacao e Tecnologias da Informagao
e Comunicagio (TIC)-Area 2

Planilhas Eletronicas

Tabela dindmica; Fun¢des condicionais; Fungdes de pesquisa; Suplementos de
Andlise de Dados; Relagdes entre tabelas; Andlise dados usando o Power Pivot;
Visualizar dados usando linhas de tempo; Dados externos usando o Power
Query; Planilhas de Previsdao; Definindo e gerenciando medidas; Definindo e
exibindo indicadores-chave de desempenho; Mapas 3D; Dashboard.

\VBA - Visual Basic for Applications

O Editor do VBA. Criando Macros. Varidveis, Constantes, Operadores e
Expressdes. Fungdes. Corrigindo Erros. Estruturas de Decisdo. Estruturas de
Repeticdo. Interfaces Graficas. Eventos. Trabalhando com Arquivos. Macros no
Access.

Access

Conceitos sobre sistemas de armazenamento. Banco de Dados: conceitos,
fundamentos, objetos, relacionamentos, metodologias e técnicas de
modelagem, padronizacdo e normaliza¢do. Construcao de um aplicativo usando
banco de dados.

Computacdo e Tecnologias da Informagao
e Comunicagio (TIC)-Area 3

Analise de Sistemas

Conceituacdo de Analise de Sistemas. Metodologias de Desenvolvimento de
Sistemas. Descricao dos Processos de Software e seus elementos. Principais
processos de producdo de software. Ciclos de Vida de Software (Evolutivo,
Incremental e Iterativo). Processo Unificado (UP): Visdo Geral, Fases e
Disciplinas (Requisitos, Analise e Design, Testes). Metodologias Ageis. Manifesto
Agile. Extreme Programming (XP): visdo geral, valores, praticas e papéis. User
Stories. Scrum: visdo geral, papéis, cerimOnias. Planejamento de projeto com
Scrum: Burndown

Banco de Dados |

Banco de Dados - Conceitos Basicos: Arquitetura de um Sistema de Banco de
Dados, Modelos de Dados, Linguagens de Definicdo e Manipula¢do de Dados,
Usudrio de Banco de Dados. Modelagem de Dados. Modelos de Dados:
Relacional, Hierarquicos e de Redes. Projeto de Banco de Dados Relacional:
Dependéncia Funcional, Chaves, Normalizagdo, VisGes, Integracdo de VisGes.
Transagdes. Banco de Dados Distribuidos. Algebra Relacional. Linguagem de
Manipulacdo de Dados: SQL. Selecdo, Insercdo, Atualizacdo e Remogao.
Subconsultas. Processamento de Consulta. Concorréncia de transagdes.
Recuperacgao de Transagdo.

Engenharia de Software

Introdugao a Engenharia de Software. Modelos de Ciclo de Vida de Software.
Produto de Software. Conceitos e técnicas de levantamento de requisitos.
Especificacdo de Sistemas de Software utilizando Paradigmas de Andlise e

Projeto de Sistemas. Métricas de Software. Testes e Revisdo de Software.




Implantacdo de Software. Manutencdo de Software. Documentagdo via UML
(Diagrama de caso de uso, sequéncia, atividade e de classe)

Engenharia de Software - Projeto

Engenharia de Software projeto. Processos de Desenvolvimento de Software.
Gerenciamento de Projetos de Software. Engenharia de Requisitos. Modelagem
de sistemas usando Anadlise e Projeto orientada a objetos com UML.
Implementac¢do de software usado orientagdo a objetos. Modelos de
Arquitetura de sistemas. Verificacdo e validacao de Software. Gerenciamento
de Pessoas. Gerenciamento de Custo. Gerenciamento de Qualidade.
Gerenciamento de Configuragao.

Qualidade em Software

Conceitos de Qualidade. Conceitos de Qualidade do Processo e do Produto de
Software. Modelos de Qualidade. Modelos de Gestdo de Projeto. Implantagao
de Modelos de Qualidade. Verificagdo de Software. Validacdo de Software.
Planejamento para melhoria de processo de software. Gerenciamento de
configuracdo, garantia de qualidade, planejamento e acompanhamento de
projetos, gerenciamento de requisitos, gerenciamento de subcontratados.

Recuperacao da Informacao

Dado, Informacao e Conhecimento; Abstracdao de Dados; Modelagem
Conceitual de Dados; Avaliacdo da Recuperac¢do; Realimentacdo de relevancia e
expansao de consultas; Documentos: linguagens e propriedades; Consultas:
linguagens e propriedades; Classificacdo de textos; Indexacao e busca;
Recuperacdo na Web; Coleta na Web.

DevOps

Conceitos, objetivos, evolugao e aplicacdes DevOps. Pilares do DevOps -
Desenvolvimento Agil de Software, Integracdo Continua, Entrega Continua.
Praticas e Cultura Devops. Ferramentas de apoio DevOps: GIT, Jenkins, Docker e
Puppet.

Computacgao e Tecnologias da Informagao
e Comunicagio (TIC)-Area 4

Arquitetura de Hardware

Visdo geral dos computadores modernos. Evolugao das arquiteturas dos
computadores. NogBes de organizagdo interna de computadores: central de
processamento, memorias, entrada/saida; Estrutura e funcionamento da CPU e
da unidade de controle. Hierarquia e gerenciamento de memdria. Subsistemas
de entrada e saida. Tipos de processadores.

Arquitetura de Software

Software e Programa, Software Basico e de Aplicagdo. Programacao:
Algoritmos, Linguagens e Paradigmas de Programacao, Ciclo de Vida de
Software. Conceitos de arquitetura de Software, estilo, estrutura, requisitos,
anadlise de arquitetura. Tipos de Arquitetura: em camadas, cliente-servidor, e
tempo real.

Cloud Computing

Evolucdo tecnoldgica e paradigmas que permitiram cloud computing;
Fundamentos de virtualizagdo de servidores; Fundamentos de computagdo em
nuvem; Arquitetura e anatomia de cloud computing; Nuvem publica; Nuvem
privada; Nuvem hibrida; Nuvem comunitdria; laaS (infraestrutura como servico);

PaaS (plataforma como servigo); Saa$S (software como servico); Aplicabilidade




de cloud computing; Desenvolvimento em cloud computing; Avangos em
armazenamento de dados com a computag¢do em nuvem; Vantagens de cloud
computing.

Organiza¢do de Computadores |

Nivel de Maquina Convencional: Formatos de Instru¢do, Enderegcamento, Tipos
de Instrugdes e Controle de Fluxo; Nivel de Sistema Operacional: Memodria
Virtual, Instru¢bes de Entrada/Saida Virtuais, Instrucdes Virtuais usadas em
Processamento Paralelo, Exemplo de um Sistema Operacional; Nivel de
Linguagem Montadora: Linguagem Montadora, o Processo de Montagem,
Macros, Ligacdo e Carregamento. Desempenho, defini¢do e calculo de
performance computacional. Itens que influenciam no desempenho,
arquitetura RISC e CISC, nimero de instrucdes, processador, data path, control
path, sistema de memdria, AMAT (Average Memory Access Time), barramentos
e dispositivos de Entrada e Saida.

Projetos de Rede

A Metodologia de Projeto de Redes de Computadores. Identificacdo das
Necessidades e Objetivos do Cliente. Analise dos objetivos e restricbes técnicos.
Caracteriza¢do da rede existente. Caracterizacdo do trafego de rede. Projeto
Légico da Rede. Projeto da topologia da rede. Projeto do esquema de
enderecamento. Sele¢do de protocolos. Projeto Fisico da Rede. Selecdo de
tecnologias e dispositivos. Testes e Documentac¢do do Projeto de Rede. Projeto
de redes WAN’s e Telefonia. Ferramentas de Apoio. Acompanhamento das
Fases do Projeto. Criacdo de Layouts, Plantas e Fluxo de Processos.

Redes Locais (LAN)

Conceitos de Redes de Computadores. Modelo ISO/OSI. Sistemas de Cabos.
Equipamentos. LAN e Tipos de Redes. Padrdo IEEE 802.3. WAN. TCP/IP. Redes
Locais sem Fio. Fundamentos e Administracdo de Enderecamento de Redes.

Redes Longa Distancia (WAN)

Arquiteturas e topologias para redes de longa distancia - WAN. Conceitos
basicos sobre Protocolos - Internet. Conceitos sobre Seguranca. Comercio
Eletronico e as redes WAN. NAT.

Seguranca em Redes de Computadores

Fundamentos de Seguranga da Informacao; - Sistemas de Autenticagao,
Biometria e Solu¢Ges AAA,; Criptografia; - SolugGes de Acesso Remoto e VPN
(Virtual Private Networks); TCP/IP, Roteamento e Protocolos; Firewalls;
Deteccdo e Prevencgao de Invasdes; Seguranca em Redes sem Fio.

Sistemas Operacionais

Visdo geral dos sistemas operacionais. Modos de acesso do processador.
Maquina de niveis. Instalacdo e inicializacdo do sistema operacional.
Modalidades de processamento e compartilhamento do processador
(scheduling). Gerenciamento de processos. Subprocessos e Threads.
Comunicacdo e sincroniza¢do de processos.

Sistemas Operacionais

Uma Visdo de Sistemas Operacionais; Processos Sequenciais; Processos
Concorrentes; Gerenciamento de Memdria Principal e Auxiliar; Gerenciamento

de Processador; Gerenciamento de Dispositivos de E/S; Sistema de Arquivos;




Analise de Alguns Sistemas Operacionais de Pequeno Porte.

Sistemas Wireless

Telefonia Movel Celular Digital: Arquitetura do Sistema Celular e EspecificacGes
Basicas de Sistema; Tecnologias de sistemas; Aspectos de Propagacdo; Calculo
de Capacidade; Normas técnicas aplicaveis; Comunicacdo Mével Celular via
Satélite, UMTS e IMT-2000. Sistemas wireless de aplicacdo industrial.

Computacao e Tecnologias da Informagao
e Comunicagio (TIC)-Area 5

E-commerce

Desenvolvimento da Internet; Efeito Google (informacao); Efeito Aplicativos
(Diversdo); Efeito Redes Sociais (Relacionamento); Servigos online: bancos,
medicina, educacao; Home-office; Lojas Virtuais: multichannel X omnichannel;
Market-places, sistemas de pagamento, fulfillment e distribuicdo; Marketing
Digital ; M-Commerce.

E-commerce

Desenvolvimento da Internet; Efeito Google (informacdo); Efeito Aplicativos
(Diversao); Efeito Redes Sociais (Relacionamento); Servigos online: bancos,
medicina, educacao; Home-office; Lojas Virtuais: multichannel X omnichannel;
Market-places, sistemas de pagamento, fulfillment e distribuicdo; Marketing
Digital ; M-Commerce.

ERP - Enterprise Resource Planning

Fundamentos de Sistemas de Informacao. Impactos da Tecnologia na gestao
organizacional. Fundamentos e Evolucdo dos sistemas de gestdo integrados.
Arquitetura dos sistemas de gestdo integrados. Seguranca em ERP. Tecnologias

infraestrutura requerida. Médulos e fungdes de um sistema de gestao
integrado. Integracdes tecnoldgicas. Processos de Desenvolvimento, Aquisi¢do,
Implantacdo de ERP. Aderéncia e divergéncia de sistemas ERP entre os ramos
Empresariais.

ERP - Sistema de Informacdo Contabil

Fundamentos de Sistemas de Informacgao. Impactos da Tecnologia na gestao
organizacional. Fundamentos e Evolucdo dos sistemas de gestdo integrados.
Arquitetura dos sistemas de gestao integrados. Seguranca em ERP. Tecnologias

infraestrutura requerida. Médulos e fungdes de um sistema de gestdo
integrado. Integragdes tecnoldgicas. Processos de Desenvolvimento, Aquisicdo,
Implantacdo de ERP. Aderéncia e divergéncia de sistemas ERP entre os ramos
Empresariais.

Negdcios Eletronicos e Tecnologias
Disruptivas

Fundamentos do e-Business; Modelo de e-Business; Diferentes areas de
atuacdo por Segmento Econdmico (e-AUCTION, e-BANKING, e-DIRECTORIES, e-
GAMBLING, e-LEARNING, e-TRADE, dentre outros); Principais tendéncias do E-
Business. Tecnologias Emergentes ou Disruptiva; Evitando as armadilhas das
tecnologias emergentes; Identificacdo e avaliagcdo de tecnologias emergentes;
Inovacdo Aberta, O framework TCD uma introdugao; TCD Complexo.

Sistemas de Informacgbes Gerenciais

O poder da informacdo. Tecnologia de Informacao e Sistema de Gestao.
Sistemas de Informacdo para Gestdo. Fatores relevantes de um sistema de
informacgdo. Planejamento e implantagdo de sistemas de gestao.

Sistemas Distribuidos e Embarcados |

Motivagdes, Objetivos e Caracterizagao de Sistemas Distribuidos: Distribuicao




dos Dados e Controle. A Arquitetura de Sistema Distribuido: Processos
Paralelos, Estruturagdo Modular e Abstracdes; O Modelo de Camadas e
Interfaces. Interconexao Fisica: Topologia, Meios de Transmissdo. Aspectos de
Projeto e Implementacgdo. Protocolos e Servigos. Conceitos, tipos e aplicagcdes
de Sistemas de Tempo Real (STR). Sistemas Embarcados (Microcomputadores;
Microcontroladores; Software Basico e de Tempo Real; Projeto Integrado
Hardware; Software e Firmware; Dispositivos Méveis: Categorizagdo e
Programacao).

Tecnologia da Informacao

Tecnologia da informacdo: conceitos, elementos e evolugdo; A abordagem de
banco de dados para gestao de dados; Telecomunicagdes e redes no mundo
empresarial de hoje; A Internet Global; A revolucao sem fio; Transformacao
digital: conceito e aplicabilidade. Seguranca da Informacao.

Computacao e Tecnologias da Informagao
e Comunicagio (TIC)-Area 6

Blockchain

Apresentando, Escolhendo e Manuseando o Blockchain; Contemplando o
Blockchain do Bitcoin; Confrontando o Blockchain do Ethereum; Considerando o
Blockchain do Ripple; Encontrando o Blockchain do Factom; Vasculhando o
DigiByte; Manuseando o Hyperledger; Aplicando o Microsoft Azure; AplicacGes
no IBM Bluemix; Impactos Industriais.

Inteligéncia Artificial

Introducdo e histdria da IA - O que é Inteligéncia Artificial - Teste de Turing -
Linha do tempo: precursores, invernos e primaveras - As 4 ondas da IA - 1A
generalista vs |IA especialista - Abordagens a IA - Abordagem bioldgica -
Abordagem matematica / estatistica - Abordagem top-down (sistemas
especialistas) - Abordagem bottom-up (comportamento emergente) - Machine
Learning - Modelos baseados em dados (Big Data) - Deep Learning - O que sdo
Redes Neurais Artificiais (RNAs)? - Treinamento de RNAs - Aprendizado
supervisionado - Aprendizado ndo-supervisionado - Aprendizado por reforco - A
IA na automacdo de processos - Aspectos sociais, éticos e legais relacionados ao
uso da IA.

Computacgdo e Tecnologias da Informagao
e Comunicagio (TIC)-Area 7

Big Data

Visdo geral sobre ambiente Big Data; Propriedades do Big Data e sua evolugao;
Fontes, tipos de dados e NoSQL; Infraestrutura tecnoldgica: plataformas,
linguagem e ambiente; Abordagem semantica: extragao de conhecimento; Data
analytics: ferramentas e técnicas; Profissionais envolvidos: o papel do cientista
de dados; Rela¢do entre Big Data e Internet das Coisas; Big Data: Perspectivas e
evolugao; Estudos de caso.

Ciéncia de Dados

Introdugdo a Andlise de Dados; Producdo de Dados; Armazenamento Analitico;
Analise de Dados; Problemas e Solugdes em Analise de Dados; Analise de Dados
Categoricos; Exemplos de Dados: Métricas de Desempenho; Indicadores;
Sistemas de Medicao.

Computacdo e Tecnologias da Informagao
e Comunicagio (TIC)-Area 8

Computacdo Grafica

Visdo geral de realidade virtual. Computacdo grafica 3D. Geragdo de ambientes

virtuais por computador. Dispositivos de E/S para realidade virtual. Aplicacées.




Sistemas distribuidos de realidade virtual. Plataformas para desenvolvimento
de realidade virtual. Realidade virtual na Internet. Avaliacdo de sistemas de
realidade virtual.

Computacdo e Tecnologias da Informagao

e Comunicagio (TIC)-Area 9

Identificacdo de solugbes utilizando tecnologia de informacdo e sistemas de
informacdo. Utilizagdo de softwares aplicativos para solugdes de diferentes
tipos de problemas. Montagem de material como ferramenta da educacao.

Informatica e Aplicativos para a Educacdo

Santo André, 07 de outubro de 2022

Rodrigo Cutri
Presidente da Fundacao Santo André




