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CONCURSO PUBLICO Edital 007.2023 — Professor Graduacio

EMENTAS RELATIVAS AS AREAS CONSTANTES NO EDITAL 007.2023

A Fundagao Santo André, no uso das atribuicdes que Ihes sado conferidas, disponibiliza aos candidatos do concurso edital 007/23, as ementas relativas

as areas constantes no Edital 007.2023.

Areas

Disciplina

Ementa

Ciéncias da Computagao - Area 1

Arquitetura e Organiza¢ao de Computadores

Visdo geral dos computadores modernos. Evolugao
das arquiteturas dos computadores. Bits, caracteres,
bytes e palavras, bases numéricas e codificagdo de
dados. Nogbes de organizagédo interna de
computadores: unidade central de processamento,
memorias, entrada/saida; Estrutura e funcionamento
da CPU e da unidade de controle. Tipos de
processadores. Hierarquia e gerenciamento de
memoria. Subsistemas de entrada e saida.

Arquitetura Reativa

Introducdo aos Sistemas Reativos: Por que reativo;
Principios  reativos; Sistemas Reativos  vs
Programacdo Reativa; Estudo de caso. Design
orientado a dominio: Introdugdo aos principais
conceitos do Domain Driven Design; Decompondo o
Dominio; Blocos de construgdo do dominio;
Arquitetura Hexagonal. Microsservigos reativos:
Introdugdo ao espectro Monolith to Microservices;
Mondlitos; Arquitetura orientada a microservicos;
Principios de isolamento; Autonomia.

Governanga de Tecnologia da Informagao

Sistemas de Informacao nas Empresas:
Organizagoes: estrutura e suporte de Tl; Suporte de Tl
em niveis organizacionais diferentes; Organizacao
funcional da area: profissionais e carreiras da TI.
Tecnologias aplicaveis a organizacao e sua gestdo:
Comércio Eletrdnico (E-commerce): B2B, B2C, C2C;
Gestdo de Projetos em TI. Governanga aplicada a
Tecnologia: Governanca Corporativa; Governanga de
Tl (modelo COBIT); Gerenciamento de Servigos de Tl




(modelo ITIL); Controle, Planejamento e Custos de TI.
Vantagem Estratégica e Tl: Conceito de estratégia,
plano, monitoramento, ac¢do e ajuste; Medidas de
desempenho; Uso do Balanced ScoreCard (BSC) para
monitorar o desempenho organizacional; O modelo de
forcas competitivas e cadeia de valor.

Organizagédo de Computadores |l

Nivel de Maquina Convencional: Formatos de
Instrucdo, Enderegcamento, Tipos de Instrugdes e
Controle de Fluxo; Nivel de Sistema Operacional:
Memoéria Virtual, Instru¢des de Entrada/Saida Virtuais,
Instrugbes Virtuais usadas em Processamento
Paralelo, Exemplo de um Sistema Operacional; Nivel
de Linguagem Montadora: Linguagem Montadora, o
Processo de Montagem, Macros, Ligacdo e
Carregamento. Desempenho, definicdo e calculo de
performance computacional. Itens que influenciam no
desempenho, arquitetura RISC e CISC, numero de
instrugdes, processador, data path, control path,
sistema de memoéria, AMAT (Average Memory Access
Time), barramentos e dispositivos de Entrada e Saida.

Redes Locais (LAN)

Conceitos de Redes de Computadores. Modelo
ISO/OSI. Sistemas de Cabos. Equipamentos. LAN e
Tipos de Redes. Padrdo IEEE 802.3. WAN. TCP/IP.
Redes Locais sem Fio. Fundamentos e Administragcéo
de Enderegcamento de Redes.

Seguranca da Informacgéo

Componentes da seguranga da informagéao, Gestao da
seguranga da informagdo, Estudo de caso e
exercicios, Introdugédo a criptografia, Criptografia de
chaves publicas, Certificacbes, normas e padroes,
Certificacdo digital, Classificagdo da informagéo,
Protecao da informacdo, Gestao do ciclo de vida da
informacao, Plano de seguranga da informagéo.

Segurancga da Informagéo

Componentes da seguranga da informacéao, Gestao da
seguranga da informacédo, Estudo de caso e
exercicios, Introdugédo a criptografia, Criptografia de
chaves publicas, Certificagbes, normas e padroes,
Certificagdo digital, Classificagdo da informagéo,
Protecéo da informacao, Gestdo do ciclo de vida da
informacao, Plano de seguranca da informacao. Lei
Geral de Protegédo de Dados Pessoais.

SO e Organizacao de Computadores Projeto

Projeto de Sistemas Operacionais para maquinas de
pequeno porte. Formatos de Instrucéo,
Enderecamento, Tipos de Instrugdes e Controle de
Fluxo; Nivel de Sistema Operacional: Memoria Virtual,
Instrucbes de Entrada/Saida Virtuais, Instrucbes
Virtuais usadas em Processamento Paralelo,




Desempenho, definicdo e calculo de performance
computacional. Itens que influenciam no desempenho,
arquitetura RISC e CISC, numero de instrucoes,
processador, data path, control path, sistema de
memoria, AMAT (Average Memory Access Time).

Ciéncias da Computagao - Area 2

Desenvolvimento de Aplicagbes Mobile

Introdugdo ao desenvolvimento de aplicagdes para
dispositivos méveis. Desenvolvimento de um primeiro
aplicativo. Introducédo aos componentes visuais
basicos e gerenciadores de layout. Tratamento de
eventos simples dos componentes  visuais.
Internacionalizagédo e literais. Componentes Visuais
Avancados. Tratamento de Eventos Sofisticados.
Navegagdo com multiplas telas e a classe Intent.
Utilizacdo do SQLite. Webservices e acesso remoto.
Recursos de GPS e Mapas. Comunicacgao Bluetooth e
uso de imagens. Persisténcia de dados.

Desenvolvimento de Aplicagbes WEB

Introducéo a Internet e Web; Servidores e ambientes
Web; Linguagem HTML; Linguagem CSS; Linguagem
Javascript; Web Design (responsivo e nao-
responsivo); Bibliotecas; Plug-ins e frameworks de
desenvolvimento Web client-side.

Banco de Dados

Modelagem de dados: Estrutura do Banco de Dados.
Técnicas de Analise de Dados. Normalizacdo de
Dados e de Sistemas. Modelo Entidade
Relacionamento. Cardinalidade do Relacionamento.
Banco de dados: Objeto Tabela. Relacionamentos.
Objeto Formulario. Calculos nos Formularios. Objeto
Consulta. Filtros. Objeto Relatério. Objeto Macros.
Botdes de Comando.

Banco de Dados (Laboratério de Programacgao)

Atividades praticas de Banco de Dados - Conceitos
Basicos: Arquitetura de um Sistema de Banco de
Dados, Modelos de Dados, Linguagens de Definigéo e
Manipulagédo de Dados, Usuario de Banco de Dados.
Modelagem de Dados. Modelos de Dados: Relacional,
Hierarquicos e de Redes. Projeto de Banco de Dados
Relacional:  Dependéncia  Funcional, = Chaves,
Normalizagéo, Visdes, Integracdo de Visdes.
Transagdes. Banco de Dados Distribuidos. Algebra
Relacional. Linguagem de Manipulagdo de Dados:
SQL. Selegado, Insercédo, Atualizacdo e Remogéo.
Subconsultas. Processamento de Consulta.
Concorréncia de transagbes. Recuperacdo de
Transagao.

CRM - Customer Relationship Management

Conceitos Basicos de Marketing de Relacionamento.
Gerenciamento do Relacionamento com os clientes
(CRM): caracteristicas, Arquitetura e Conceitos.




Estratégias de Aplicagdo de CRM. Etapas da aplicagcao
de CRM. O Papel da Tecnologia da Informagéo. O
Papel do Data Warehouse e dos processos de Data
Mining. Tecnologia de Suporte ao CRM. Perspectivas
Futuras para CRM.

Data Warehouse e Business Intelligence

Introdugdo aos sistemas de Apoio a Deciséo;
Inteligéncia competitiva; O conceito de Business
Intelligence (BI; Conceitos de Extracao,
Transformacdo e Carga (ETL); Geréncia de
Metadados Projeto e Implementacdo de DW;
Modelagem para Data Warehousing; Modelo Estrela;
Projeto fisico de DW. Consumo da Informacéo;
Extracdo de Data Marts; Aplicagdes OLAP; Analise de
Dados Multidimensionais. Estudos de casos utilizando
Ferramentas de mercado para projeto e
implementacao de Data Warehouses.
Desenvolvimento de DWs com suas aplicagcdes OLAP.
Visualizagdo de Dados; Construcdo de Painéis;
Storytelling; Ferramentas para criacao de dashboards
(Power BI, Tableau, Excel, etc.).

Linguagem C++

Introdugao. Linguagem de  Programacgéo.
Implementacdo de Estruturas Basicas e de Dados
usando a linguagem C++. Implementacdo de

Procedimentos e Funcgdes. Interface com outras
linguagens. Aplicagbes da linguagem C++.

Linguagem de Programacao Cientifica

Introdugdo a Linguagem de programacao Cientifica.
Conceitos sobre a linguagem Cientifica. Aplicagado da
linguagem R; Python para uso cientifico. Modelos
matematicos.

Linguagem JAVA

Introducédo a Linguagem Java. Orientagcdo a Objetos.
Classes, Atributos e Métodos. Operadores. Estruturas
de Controle. Heranga. Polimorfismo. Arrays e
ArrayList. Interface Grafica (Swing, JavaFx). Conexao
com bancos de dados.

Linguagem PYTHON

Introducdo a Linguagem PYTHON. O que é uma
linguagem de programacao. Conceitos sobre a
linguagem Python. Estrutura de programa e clareza de
cédigo. Documentagao. Nome de Variaveis e funcoes.
Ferramentas para Programacdo. Operadores e
variaveis. Fungdes. Fungdes basicas de I/O (entrada /
saida). Falhas e erros frequentes. Estruturas
condicionais e lagos. Controle de fluxo. Blocos. Blocos.
Funcgdes. O ciclo de desenvolvimento dos programas.
Especificagdo. Instrugdes inline e o compilador Python.
Macro definicdes e instrugdes. Vetores / matrizes.
Definicho e manipulagdo de strings. Ponteiros /




Parametros por referéncia. Operadores e tipos
especiais. O operador “casting”. O operador typedef.
Funcgbes para interrupcdo da execugao do programa.
Operadores bit-a-bit. Manipulacdo de arquivos.
Manipulagdo com fungdes de alto nivel. Alocacao
dindmica de memoria. Alocagao dinamica x alocagao
estatica. Estruturas — structures. Otimizagéo de codigo
e algoritmos. Ponteiros x Vetores. Operagdes
aritméticas.

Linguagens Formais e Autbmatos

Simbolos.  Cadeias. Linguagens. Gramaticas.
Reconhecedores. Hierarquia de Chomsky. Linguagens
regulares. Conjuntos regulares. Expressdes regulares.
Gramaticas lineares. Autdbmatos finitos. Propriedades
das linguagens regulares. Pumping lemma.
Propriedades de fechamento e questdes recidiveis.
Minimizacado de autématos finitos. Linguagens livres
de contexto. Gramaticas livres de contexto e arvores
de derivagcdo. Simplificagcbes e formas normais.
construcdo de subconjuntos; Otimizacdao dos
autdbmatos finitos deterministicos. Transformagéo de
autdmatos finitos em programas de reconhecimento de
cadeias. Autdbmatos de pilha. Equivaléncia entre
critérios de aceitagdo. Equivaléncia em linguagens
livres de contexto. Linguagens livres de contexto
deterministicas. Pumping lemma das linguagens do
tipo 2, propriedades de fechamento e questdes
recidiveis. Computabilidade. Tese de Church.
Teorema da incompletude de Godel.

Logica Computacional

A Logica na Programacdo de Computadores.
Computagdo e Resolugdo  de Problemas.
Programacdo com Sequéncia. Programacdo com
Decisao. Programagédo com Lagos. Matriz com uma
Dimensao. Aplicacdo pratica de Matrizes. Matrizes
com duas Dimensdes. Tabelas com Registros.
Utilizacao de Sub-rotinas. Sub-Rotinas do Tipo
Procedimento. Sub-Rotinas do Tipo Fungéo.

Logica para Computagao

Conjuntos; Funcdes e Relacdes; Algebra Booleana:
Calculo Proposicional; Légica de Primeira Ordem;
Indugéo; Demonstragées; Teoria de Grupos; Teoria de
Grafos; Resolugdo de Recorréncias; Definicao de
Fung¢des Geradoras; Teoria de niUmeros.

Negdcios Eletrénicos

Desenvolvimento da Internet; Efeito Google
(informacéo); Efeito Aplicativos (Diverséo); Efeito
Redes Sociais (Relacionamento); Servigos online:
bancos, medicina, educacdo; Home-office; Lojas
Virtuais: multichannel X omnichannel; Market-places,




sistemas de pagamento, fulfillment e distribuicéo;
Marketing Digital ; M-commerce.

Sistemas Embarcados em Tempo Real

Estudo dos tipos de sistemas, as suas propriedades e
caracteristicas; Fontes de imprevisibilidade nos
sistemas de tempo real: interrupgdes, sincronismo,
ambientes de execugdo, etc.; Aspectos de
confiabilidade e tolerdncia a falhas; Modelos de
construcédo de sistemas de tempo real, orientados a
tempo e evento; Técnicas de escalonamento,
execugdo ciclica, prioridades fixas e variaveis;
Técnicas de analise temporal baseadas em tempo de
resposta ou utilizagdo de processador; Programagéao
concorrente; Sincronizagdo e comunicagao. Uso de
Laboratério com placa FPGA e linguagem de
configuracdo de hardware (VHDL).

SQL - Structured Query Language

A linguagem de banco de dados — SQL: Introducao;
DDL - Data Definition Language; Tabela com
comandos da SQL — DDL; DML — Data Manipulation
Language; Operadores Légicos; O Comando INSERT;
O Comando UPDATE; O Comando DELETE; Tabela
com comandos da SQL — DML. Consultas em SQL:
Introducéo; Consultas  aninhadas; Consultas
complexas; Consulta com mais de uma tabela.
Linguagem SQL avangada: Introducado; Visdes;
Regras ativas; Administracédo do banco de dados.

Tecnologia Red Hat

Linux e o ecossistema Red Hat Enterprise Linux;
Comandos e visualizagdo de ambientes de shell;
Gerenciar, organizar e proteger arquivos; Gerencie
usuarios, grupos e politicas de seguranca de usuarios;
Controlar e monitorar os servicos do systems;
Configurar o acesso remoto usando o console da web
e SSH; Configurar interfaces e configuracdes de rede;
Arquivar e copiar arquivos de um sistema para outro;
Gerenciar software usando DNF.

Computagdo de Alto Desempenho

Arquiteturas  paralelas, programacao paralela,
desempenho e escalabilidade; Principios de projeto de
algoritmos paralelos design decomposicédo de
problemas; Programacao com memoria
compartilhada. Processos, comunicagao e
sincronizagdo (IPC). Threads, comunicagdo e
sincronizagdo em memoria compartilhada. OpenMP;
Programacdo com memoaria distribuida. Computacao
com Passagem de Mensagem (MPI); Programacéo
com GPUs; Nocbes sobre computagdo em Clusters,
Supercomputadores, Clouds.

Ciéncias da Computagao - Area 3

Estrutura de Dados

Tipos de Dados e Estrutura de Dados. Tipos Abstratos




de Dados. Alternativas de Representagcéo Fisica.
Listas Lineares Implementadas e Encadeadas. Listas
Dinamicas. Pilhas. Filas. Arvores. Arvores de Busca
Binarias. Construgdo de Arvores Binarias.
Caminhamento em Arvore. Balanceamento de arvore.
Pesquisa Binaria. Calculo de Endereco de Memoria.

Estrutura de Dados

Representacdo e Manipulagdo de Informagdes;
Estruturas Basicas: Listas, Arvores e suas
Generalizagdes; Algoritmos de Manipulacdo de
Estruturas de Dados: Insergao, Eliminagédo, Busca e
Percurso. Garbage Collection. Aplicagdes.
Organizagdo e Arquivos: Tabelas; Algoritmos de
Manipulagédo de Tabelas; Complexidade Algoritmica.
Aplicagdes e Uso de Tabelas; Conceituagdo e
Estruturacdo de Memodria; Representacdo e
Manipulagdo de Dados em Memdria Externa:
Organizacgéo de Arquivos. Algoritmos de Manipulagao
e Manutengdo de Dados em Meméria Externa.
Aplicagdes de Organizagdes de Arquivos. Algoritmos
de Manipulagéo de Grafos e Aplicagdes.

Engenharia de Software

Processos de Desenvolvimento de Software.
Gerenciamento de Projetos de Software. Engenharia
de Requisitos. Modelagem de sistemas usando
Analise e Projeto orientada a objetos com UML.
Implementagdo de software usado orientagdo a
objetos. Modelos de Arquitetura de sistemas.
Verificagdo e validagdo de Software. Gerenciamento
de Pessoas. Gerenciamento de Custo. Gerenciamento
de Qualidade. Gerenciamento de Configuracao.

Projeto de Sistemas

Resumo de especificagao de sistemas. Arquitetura de
sistemas: modelagem das interfaces externas.
Arquiteturas distribuidas; modelagem das interfaces
internas aos sistemas automatizados, multiplexacéao.
Fatores de qualidade: interface, desempenho,
confiabilidade, seguranga, tolerancia a falhas.
Segmentagao de programas, modularidade,
bibliotecas de modulo, projeto visando reuso. Fatores
de qualidade: reuso, evolutibilidade, confiabilidade.
Gerencia de configuragao: controle da evolugéo e da
composicao, evolugao/resolugao durante o]
desenvolvimento. Geréncia de desenvolvimento. Uso
de ambientes de desenvolvimento de software.

Ciéncias da Computagao - Area 4

OLAP, Cubos, Projeto de Mineragdo de Dados

OLAP: manipulagédo e analise de grande volume de
dados sob multiplas perspectivas. CUBO: matriz
multidimensional de dados; O processamento
analitico; Identificacdo de comportamento emergente;




Projeto de mineracao de dados: processo de design da
base de dados; fontes de dados; processo de design
interface de saida de dados; modelos de mineragao.

Engenharia Civil - Area 1

Estruturas em Tecnologias Alternativas

Compreensdo das estruturas e suportes como
elementos indissociaveis do ambiente e da expresséao
do espago construido. Analisar diferentes estruturas
existentes na natureza e compreender os esforgos
exercidos sobre ela, que garantem sua estabilidade.
Buscar o desenvolvimento de estruturais
experimentais relacionadas a diversos saberes
interdisciplinares, como a Biologia e Nanociéncias,
com auxilio paramétrico computacional, para catalisar
transformagdes socioecoldgico-cultural. A partir da
observacdo, analisar a concepgdo de novas e
diferentes  tecnologias, concebendo um desenho
adequado aos materiais empregados, de forma a
compor um projeto de edificagdo, concebendo o
desenho da estrutura e sua analise (esforgos), por
meio de modelos.

Estruturas Metalicas e de Madeira I

Verificagado de cargas nas estruturas metalicas; Barras
submetidas a flexdo composta; Propriedades fisicas e
mecanicas das madeiras; Estados limites de tensao
em estruturas de madeira; Compressao simples;
Tragdo e cisalhamento; Projetos de coberturas;
Ligacbes: cavilhas. pregos e parafusos; Flexao
simples e composta.

Resisténcia dos Materiais e Estabilidade das
Construcoes I

Estruturas hiperestaticas e hipostaticas. Flexao
composta e obliqua. Momento estatico, inércia,
modulo resistente e raio de giragdo. Tensdes normais
em vigas isostaticas. Diagramas de tensdes. Tensdes
tangenciais (cisalhamento) em vigas. Linhas elasticas.
Arcos e vigas curvas.

Estruturas Isostaticas

Equilibrio de um corpo rigido. Diagrama de corpo livre.
Vinculos. Equagdes de apoio. Equagdes e diagramas
das forgas normais, cortantes e momentos fletores em
vigas retas e prismaticas (esforcos internos
solicitantes). Analise de trelicas simples pelos métodos
dos nds e das segoes. Introducdo a transformagao de
tensbes no plano. Equacgbes gerais de transformagao
de tensdo para o estado plano. Circulo de Mohr.
Estudo de cabos e arcos.

Geomatica ll

Conceitos Topogréficos. Aplicagcdo da Norma da
ABNT. NBR 13.133/94 (Execucgéo de levantamento
topografico), Métodos topograficos de levantamento
Planimétrico (medi¢cdes de distancias e angulos.
Taqueometria. Topometria). Altimetria. Métodos de




nivelamento. Topologia. Desenho de perfil topografico
e interpretagdo sobre curvas de nivel. Taludes. Areas.
Volumes. Desenho topografico. Locagdo topografica.
Nogdes de Terraplanagem.

Fundacgdes II

Provas de carga em fundagdes superficiais e
profundas; Tubuldes: processos de execugao.
dimensionamento e capacidade de carga; Fundagdes
profundas (estacas): tipos. processos de execugao.
atrito negativo e efeito de grupo. Métodos semi
empiricos para determinagéo da capacidade de carga
e dimensionamento de estacas; Analise e estimativa
de recalques de fundagbes superficiais e profundas.

Mecanica dos Solos Il

Tensdes verticais devidas a cargas externas;
Fundamentos do adensamento e compressibilidade
dos solos. Recalques por adensamento primario e
evolugdo dos recalques com o tempo; Conceitos.
critérios de ruptura e ensaios de resisténcia ao
cisalhamento dos solos.

Engenharia de Produgéo - Area 1

Design Thinking

Metodologia de Design (Design Thinking) em servigos,
produtos e negocios. Experiéncia de usuario. Pesquisa
e analise de informagbes para identificacdo de
oportunidades e possiveis mercados. Geragdo de
alternativas. Prototipagem de conceitos e validagao de
ideias por meio de feedback de usuarios. Refinamento
da ideia a partir do modelo de negdcios. Comunicagéo
da ideia a clientes e usuarios.

Design e Inovacgao Il

Design Thinking como processo (conceitos e praticas):
imersao, analise e sintese, ideacdo e prototipagem
(MVP — Minimum Viable Product). Criagéo de valor.
Busines Lab.

Engenharia Mecanica - Area 1

Automacao da Manufatura Il

Introducéo ao conceito de automagéo da manufatura e
técnicas de controle industrial. Elementos, dispositivos
e equipamentos de um sistema de automacéo da
manufatura (sensores, atuadores, CNC, CP, robds).
Tecnologia de manuseio, transporte e armazenamento
de materiais. Sistemas de manufatura: células de
manufatura, tecnologia de grupo, sistemas flexiveis de
manufatura, linhas de montagem, linhas de producao.
Laboratério: Oficina com a utilizagcdo de comando
numeérico.

Introdugado a Robédtica Industrial Il

Cinematica da velocidade de robds manipuladores.
Cinematica inversa de rob6s manipuladores. Estatica
de robb6s manipuladores. Dinamica: Método de
Lagrange e de Newton-Euler aplicado a robés
manipuladores. Planejamento de trajetorias para robds
manipuladores. Controle de posicdo e de forca de




robd6s manipuladores. Aplicacdo de Inteligéncia
Artificial a robética. Programagéo.

Robdtica Industrial Il

Cinematica da velocidade de robds manipuladores.
Cinematica inversa de rob6s manipuladores. Estatica
de robb6s manipuladores. Dinadmica: Método de
Lagrange e de Newton-Euler aplicado a robds
manipuladores. Planejamento de trajetorias para robds
manipuladores. Controle de posicdo e de forca de
robdés manipuladores. Aplicacdo de Inteligéncia
Artificial a robética. Programagéo.

Psicologia - Area 1

Histoéria da Psicologia

Bases filosoficas e cientificas da Psicologia. Historia
da Psicologia no Brasil e no contexto mundial.
Principios gerais das escolas da Psicologia:
Associacionismo, Estruturalismo, Funcionalismo,
Behaviorismo, Humanismo.

Psicologia Escolar

Histérico da Psicologia Escolar. Caracterizagdo do
papel e fungcéo do psicélogo na area educacional, na
escola e na inclusdo de alunos.

Psicologia Institucional

Histérico da psicologia institucional. Psico Higiene de
Bleger. Promogéao de saude e niveis de prevencao de
doencgas.

Psicologia Social: Fundamentos Sociohistéricos

Psicologia Social: Pensamento e Influéncia Social,
Histoérico da Psicologia Social e a Psicologia Social na
Ameérica Latina. A Psicologia socio histérica. As
categorias fundamentais da psicologia social:
Consciéncia, atividade e identidade.

Supervisdo e Estagio em Psicologia Institucional |

Estudo, observagdo e diagndstico situacional de
variaveis psicologicas que interferem na promogéao da
saude e no aparecimento da doencga, tanto na esfera
individual, grupal quanto comunitaria. Planejamento e
intervencdo psicolégica em diferentes contextos:
comunidades, familias, escolas, unidades basicas de
saude, ambulatérios, hospitais, entre outros.

Supervisao e Estagio em Psicologia Institucional Il

Estudo, observagdo e diagnodstico situacional de
variaveis psicologicas que interferem na promocgéao da
saude e no aparecimento da doenga, tanto na esfera
individual, grupal quanto comunitaria. Planejamento e
intervengdo psicolégica em diferentes contextos:
comunidades, familias, escolas, unidades basicas de
saude, ambulatérios, hospitais, entre outros.

Psicologia e Politicas Publicas

Politicas Publicas e aspectos conceituais; Politicas
Sociais e Estado de Bem Estar Social; Direitos Sociais
no Brasil; O compromisso Social da Psicologia e as
Politicas Publicas; Areas de atuagéo da Psicologia nas
Politicas Publicas (Saude, Assisténcia Social,
Educacéo, Defesa de Direitos Humanos)




Psicologia - Area 2

Processos Psicolégicos

Fungcbes mentais superiores: sensacéo, percepgao,
atencdo, memoaria, consciéncia, linguagem, Emocoes,
sentimentos. Funcdes executivas e inteligéncia.

Técnicas de Avaliagcado Cognitiva: Avaliagédo de
Inteligéncia

Estudos de Inteligéncia e avaliacdo no horizonte do
Modelo Cattell-Horn-Carroll. Avaliagao de inteligéncia
e testes nao-verbais. Avaliagdo de inteligéncia e
Escalas Wechsler (WISC-IV).

Técnicas de Investigacdo da Personalidade e
Contexto da Avaliagéo Psicologica

Técnicas projetivas e expressivas verbais e nao
verbais de avaliagdo da personalidade e o contexto da
avaliagao psicologica. Diretrizes para a realizagao de
avaliagao psicoldégica no exercicio profissional da/o
psicologa/o. Triagem/entrevista Inicial. Principios
éticos no processo de avaliagao psicoldgica. Principios
da elaboragdo de documentos psicolégicos.

Supervisao e Estagio em Triagem e Psicodiagndstico
Il

Etapas do processo de psicodiagnéstico: entrevista
inicial, contrato de trabalho, formulacédo de hipéteses,
estabelecimento de um plano de avaliagao, escolha de
bateria de testes, estabelecimento do rapport,
administragdo - levantamento de andlise -
interpretacao e integracdo dos dados, diagnostico e
prognéstico e comunicagao dos resultados. Parecer e
laudo. Supervisdo nos atendimentos de triagem e
psicodiagnéstico. Orientagdo quanto aos principios
éticos basicos que regem o uso da avaliagao
psicolégica.

Psicologia da Personalidade

Fundamentos béasicos das teorias de personalidade:
Psicanalise de Freud, Psicologia Analitica de Jung
Fundamentos personalidade, visdo Culturalista de
Fromm e visdo humanista de Rogers.

Psicologia - Area 3

Psicologia da Aprendizagem I

Abordagens tedricas da aprendizagem: socioculturais
e bioecologica de Bronfebrenner. Neurociéncia e
aprendizagem.

Supervisao e Estagio em Atendimento de Casos
Clinicos de Criancas e Adolescentes |

Estudo de casos clinicos. Relagdo terapéutica.
Contrato terapéutico e sigilo. Avaliagdo Diagnoéstica. O
normal e o patolégico. Técnicas de intervengéo.
Entrevistas clinicas e diregdo da intervengéo.
Realizagéo de psicoterapia individual ou grupal, tanto
no enfoque tradicional (de duragédo indeterminada)
quanto breve (de curta duragao). Intervengdes clinicas
em demandas: infantil e adolescente.

Supervisao e Estagio em Atendimento de Casos
Clinicos de Criancas e Adolescentes Il

Estudo de casos clinicos. Relagdo terapéutica.
Contrato terapéutico e sigilo. Avaliagao Diagnéstica. O
normal e o patoldgico. Técnicas de intervencao.
Entrevistas clinicas e diregdo da intervencéo.
Realizagédo de psicoterapia individual ou grupal, tanto
no enfoque tradicional (de duragido indeterminada)




quanto breve (de curta duracao). Intervengdes clinicas
em demandas: infantil e adolescente.

Teorias do Desenvolvimento da Infancia

Desenvolvimento pré, peri e pés-natal e as influéncias
ambientais. Teorias do desenvolvimento cognitivo,
psicomotor, psicoafetivo da infancia a adolescéncia.

Teorias do Desenvolvimento Humano: Adulto

Estudar os processos fisicos, cognitivos e
psicossociais de cada fase da idade adulta, desde o
final da juventude, ou seja, inicio da idade adulta até o
fim da vida. Neste percurso, sera abordada a
particularidade de cada fase: jovem adulto, meia idade,
terceira idade e fim da vida. Dentre as tematicas
estudadas, sera abordado: Projetos de Vvida;
Sexualidade; constituicdo de familia; paternidade e
maternidade; trabalho e vida produtiva; aspectos do
envelhecimento; sexualidade do idoso. O ciclo vital do
adulto e a relagdo com lutos e morte.

Estagio Basico Supervisionado: Desenvolvimento
Humano

Utilizar das abordagens tedricas do desenvolvimento
humano para analise da adaptagao afetiva, produtiva,
social da crianga, adolescente, adulto e terceira idade,
através de observagao.

Teoria e Psicoterapia Infantil

Infancia e interacdo familia, escola e sociedade.
Processos subjetivos na relagdo paciente -
psicoterapeuta.

Psicologia - Area 5

Psicologia Organizacional

A dindmica das organizacbes e o0s problemas
humanos. A interagdo individuo, organizacédo e
trabalho. Sistema de Gestado de pessoas. Lideranca e
processos grupais. Politicas de Recursos Humanos.

Psicologia Social do Trabalho e Saude Mental do
Trabalhador

Qualidade de vida e saude no trabalho. Aspectos
histéricos e conceituais da saude do trabalhador. A
sindrome de Burnout. A Atuacgéo Psicoldgica e a saude
do trabalhador.

Estégio Basico Supervisionado - POT

Modelos de Intervencédo Organizacional. Supervisao
de projetos organizacionais, do trabalho e do
trabalhador. Estagio Basico de 40 horas.

Supervisio e Estagio em Psicologia Organizacional e
do Trabalho |

Estudo das abordagens da Psicologia aplicada as
organizagbes, ao trabalho e ao trabalhador.
Supervisdo de estagios desenvolvidos, na area, com
aporte de abordagens tedricas utilizadas, aplicagao de
técnicas de diagndstico e de intervengao.

Supervisao e Estagio em Psicologia Organizacional e
do Trabalho Il

Estudo das abordagens da Psicologia aplicada as
organizagbes, ao trabalho e ao trabalhador.
Supervisdo de estagios desenvolvidos, na area, com
aporte de abordagens tedricas utilizadas, aplicagéo de
técnicas de diagndstico e de intervencgao.

Psicologia - Area 6

Psicoterapia de Grupo e Familia Il

Composicéo e Funcionamento de Grupos de Terapia.
Estudo das abordagens e técnicas psicoterapéuticas.




Grupos primarios: diagnéstico e intervengdo. A
constituicdo do paradigma moderno e do pensamento
sistémico.

Psicologia - Area 7

Principios Basicos da Analise do Comportamento

Comportamento operante e respondente.
Condicionamento operante e reflexo. Reforcamento
positivo, modelagem. Controle aversivo: reforcamento
negativo, fuga, esquiva e punigao.

Psicologia - Area 8

Fundamentos da Neurologia

Nogdes de anatomia e fisiologia do Sistema Nervoso -
SNC e Periférico. Morfologia. Principais sistemas
funcionais e suas correlagbes com o comportamento.

Santo André, 12 de julho de 2023

Rodrigo Cutri
Presidente da Fundacao Santo André




