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TEMAS PARA SORTEIO DA PROVA DIDATICA

PROVA DIDATICA - 22 ETAPA

Areas

Pontos para Prova didatica

Arquitetura-Area 1

1. Introducdo ao Desenho Assistido por Computador CAD. Utilizagcdo de programas de CAD
para a elaboracdo de projetos. Visualizacdo. Sistemas de coordenadas. Criacdo de
entidades. Hachuras. Cotagem. Formatacgao. Propriedades e edi¢do de objetos.

2. Exploracdo plastica das possibilidades expressivas da forma. Experiéncia da composigao,
equilibrio e suporte. Determinagdo da escala do objeto, a partir de dada escala humana.
3. Leitura e interpretacdo de desenho na area de construgao civil. Fundamentos da pratica
do projeto arquitetonico.

Arquitetura-Area 2

1. Estudo da evolugdo da pldstica e da estética, desde a arte primitiva a contemporaneidade.
Refletir sobre o desenvolvimento do Belo em diversos momentos e culturas. Relagdes entre a
expressao plastica, cultura, politica e tecnologia.

2. A funcdo social da preservacgao arquitetdnica. Principais instrumentos da drea do patrimonio,
entre os quais o inventario cultural, o registro cultural e o tombamento. Preservacao,
conservacgdo, reconstrucdo, reabilitacdo e reutilizacdo de edificages, conjuntos habitacionais
e cidades.

3. Concepg¢do de Projetos voltados ao planejamento, a organizagao, a exposi¢do, conservagao
e curadoria de artes, de modo que seus espagos estimulem sensorialmente a relagdo entre
objeto e espectador. Através da utilizacdo de recurso acusticos, luminotécnicos, cenograficos
e digitais capazes de apresentar tanto os acervos fisicos como virtuais.

Arquitetura-Area 3

1. Conceito de Desenho Universal como arquitetura inclusiva, atendendo aqueles com
diferentes desabilidades ou particularidades restritivas de movimento, hapticas, visdo,
audicdo ou percepcao.

2. Conceito de conforto térmico. Trocas térmicas. Desempenho térmico dos materiais.
Conforto térmico no projeto arquitetonico. Geometria da insolagdo. Mascara de sombra.

3. Projeto luminotécnico: grandezas lumindticas, calculo e simulagcdo. Software para estudo da
iluminagdo natural e artificial. Calculo lumens. Integracdo dos Sistemas de llumina¢cdo Natural
e Artificial.

Arquitetura-Area 4

1. Estudo dos solos: caracteristicas e parametros basicos. avaliagdo geotécnica e capacidade de|
resisténcia dos solos. Conceitos fundamentais para o emprego de taludes naturais ou arrimos|
nos projetos. Estruturas de Contengdo: parametros do solo, estabilidade externa e interna

2. Conceitos sobre Topografia. Aplicagdo da Norma da ABNT, NBR 13.133/94 . Nogdes basicas
de Geodésia. NogOes basicas de Cartografia Planimetria (medi¢des de distancias e angulos,
taqueometria, topometria). Altimetria. Métodos de nivelamento.

3. Modalidades de atuagdo profissional. Formas de representagdo profissional: IAB, ASBEA,
IAEA, SASP, UIA. Responsabilidades civis e criminais da atuacdo profissional.

Arquitetura-Area 5

1. Comunicagado visual na arquitetura e na cidade. Estudos de sistemas de programacao visual
dentro do espaco arquiteténico

2. Edificacdo Vertical. Fluxos, circulagdo e conexdes nos ambientes internos e entre estes e 0s
externos. A relagdo da estrutura formal da edificagdo com o sistema estrutural portante.

3. Projetos de edificios de Teatro / Salas de Concertos, enfocando principalmente questdes
referentes aos sistemas estruturais, prediais, fluxos, acustica e métodos construtivos




Arquitetura-Area 6

1. A Edificacdo e sua Insercdo Urbana, para Complexos Arquitetbnicos capazes de
compatibilizar acessos, circulagGes, fluxos, perspectivas e implantagdo, bem como a
compatibilizagdo da proposta com o entorno.

2. A Edificacdo e sua Inser¢do Urbana capaz de explorar a sua conexdo com a Linguagem
Arquitetonica Contemporanea, através da discussdo entre Referéncias Arquitetdnicas e
Estudos de Caso.

3. A Edificacdo e sua Insercdo Urbana através da reflexdo sobre a Representagao
Arquitetonica, na tecnologia e os meios de expressdo e de representacdo grafica:
desenho a m3o livre, softwares como Auto Cad e Revit.

Arquitetura-Area 7

1. Conceituagcdo morfologia e as teorias da forma urbana. Métodos de apreensdo e
diagndstico urbano. O territdrio, a regido e a cidade.

2. Espaco publico, privado e semipublico. Usos, fungbes e equipamentos urbanos.
As inter -relacGes entre as edificacdes, os fluxos de transporte, redes de infraestrutura,
areas livres e espacos livres.

3. Projeto de Reurbanizacdo de favela. Estudar os modos de producdo habitacional
contemporaneo, envolvendo os conceitos de segregacdo urbana (condominios fechados)
e habitagdo de interesse social.

Biomedicina-Area 1

1. Biosseguranga e prevengdo de riscos a saude em laboratério de Biomedicina.
2. Técnica de Eletroforese em Biomedicina: uso e importancia.
3. Uso de Matematica no preparo de solugGes e diluicdes em Biomedicina.

Ciéncias Bioldgicas-Area 1

1. Relagdo parasita-hospedeiro: formas de transmissdo de doengas.
2. Processos de transporte através da membrana plasmatica.
3. Mecanismos de defesa do corpo humano.

Ciéncias Bioldgicas-Area 2

1.Niveis de organizacdo em ecologia: organismos, populacées, comunidades e
ecossistemas.

2. A origem dos solos: processos e fatores de formacao.

3. Evolucdo e classificacdo das fanerogamas: importancia ecolégica e econdmica.

Ciéncias Bioldgicas-Area 3

1. Adaptacdo evolutiva dos animais vertebrados ao ambiente terrestre.
2. Fauna de invertebrados associada a ambientes marinhos bentonicos: adaptagGes.
3. Classificagdo dos seres vivos: Cordados — exemplos e caracteristicas.

Ciéncias Contdbeis-Area 1

1. Disciplina "Andlise das Demonstra¢des Contdbeis", tema "diferencas entre analise vertical ¢
analise horizontal".

2. Disciplina "Contabilidade Gerencial", tema "conceito de Economic Value Added (EVA) e
orientagOes para sua aplicagdo pratica".

3. Disciplina "Contabilidade Tributaria", tema "conceitos e diferengas entre elisdo fiscal e
evasdo fiscal".

Ciéncias da Computacdo-Area 1

1.Construindo sistemas escalaveis: Consisténcia, Disponibilidade e Escalabilidade
2.Modelo 1ISO/OSI
3.arquitetura RISC e CISC

Ciéncias da Computagdo-Area 2

1.Arquiteturas paralelas, programacao paralela, desempenho e escalabilidade
2.Paradigmas: orientado a objetos e funcional em Scala
3.Classes, Atributos e Métodos em Java

Ciéncias da Computagdo-Area 3

1.As 4 ondas da |IA
2.Apresentando, Escolhendo e Manuseando o Blockchain
3.Protocolos de comunicac¢do para loT

Ciéncias da Computacdo-Area 4

1.Pilares do DevOps - Desenvolvimento Agil de Software
2.Conceitos e técnicas de levantamento de requisitos
3.Modelagem de sistemas usando Andlise e Projeto orientada a objetos com UML

Ciéncias da Computagdo-Area 5

1.Computacgdo grafica 3D
2. Variaveis, Constantes, Operadores e Expressdes no VBA
3. Power QueryDefinindo e gerenciando medidas




Ciéncias da Computacdo-Area 6

1. Técnicas de leitura para textos técnicos aplicados a drea computacional
2.Desenvolvimento e ampliacdo das estratégias de leitura e interpretagdo de textos técnicos
da 4rea da computacdo.

3.Estudo das estruturas de textos especificos da area visando a compreensdo. Uso do
dicionario e outras ferramentas como estratégia-suporte de leitura

Comunicac¢do-Area 1

1. Empresas orientadas para o mercado sao baseadas em 3 pilares: Cultura, AptidGes e
Estrutura (George S. Day).

2. .Atendimento as gera¢des Babyboomers, X, Y, Z e Alfa; suas diferencas de preferéncias e de
atitudes.

. Marketing 5.0: avancgos tecnoldgicos e mudancas no atendimento ao Mercado.

Comunicacdo-Area 2

. Processo de comunicagdo: emissor, mensagem, receptor, resposta.
. Importancia da estética na comunicagao visual
. Importancia da cultura em comunicagao

Comunicacdo-Area 3

. Uso de Inteligéncia Artificial Generativa na criagdo e produgao de pegas publicitarias
. Detecgdo e incorporagao de mudangas comportamentais em criagdo de pegas publicitarias
. Desenvolvimento de marcas: da ideia a conclusdo

Comunicacdo-Area 4

. Combate as fake news no jornalismo
. Etica em assessoria de imprensa
. Passagem da midia impressa para a digital

Design-Area 1

. Incorporacdo da preocupacgdo com o meio ambiente ao design
. Interdisciplinaridade no processo de design
. Utlizagdo do conceito de IOT em design

Direito-Area 1
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. Processo Administrativo Tributdrio (Federal, Estadual e Municipal) contencioso e
\voluntario. 2.Tributo, suas espécies e subespécies
. Obrigacao Tributdria

Direito-Area 2

. Conceito de Direito Individual do Trabalho
. Organizacdo e Competéncia da Justica do Trabalho
. Recursos Trabalhistas

Direito-Area 3

. Formagao do contrato, classificacdo, efeitos, evicgdo e vicios.
. Sociedades empresarias.
3. Modalidades de obrigagao.

N R[WONR[W

Direito-Area 4

1.Tutelas Provisdrias.
2.Formas de Estado e de Governo: Monarquia, Presidencialismo, Parlamentarismo e
Republica. 3.Sujeitos da relagao juridica: pessoa natural e pessoa juridica.

Direito-Area 5

1. Obtengao, validade e utilizagdo de provas eletronicas.
2.0 pensamento cldssico.
3.Lei de Introdugdo as normas do Direito Brasileiro.

Direito-Area 6

1. A concorréncia sucessoria.
2. As formas de dissolu¢cdo do casamento e da Unido Estdvel.
3. Os defeitos ou vicios do negdcio juridico.

Direito-Area 7

1.Dignidade da pessoa humana.
2. Definicdo de seguridade social e suas subdreas.
3.Diferenca entre regime geral, regime proéprio e previdéncia complementar.

Direito-Area 8

1.Sujeitos das RelagGes Internacionais Privadas.

2.Conflitos de Jurisdigdo.

3.Dominio publico internacional: aéreo, rios internacionais, espacgo exterior, dominio
maritimo.

Direito-Area 9

1.Processos de identificagdo no vivo, no morto e no esqueleto.
2.Crimes contra a honra.

3.Prisdo Cautelar.




Direito-Area 10

1.. Publicidade perante o Cédigo de Defesa do Consumidor.
2.Titulos em Espécie.
3.Praticas comerciais abusivas.

Direito-Area 11

1.Administracdo Direta e Indireta.
2.Poder Constituinte Originario e Derivado.
3.Resolugdo 125/2010 do CNJ e o Cddigo de Processo Civil.

Educacdo-Area 1

1.Bases do desenvolvimento da comunicagdo humana, principais disturbios e desvios da
comunicagao

2.Nogdes basicas sobre sistemas de comunicagdo alternativa para pessoas com deficiéncia:
Bliss, PCS, Braille, Libras.

3.Estratégias fonoldgicas e metafonolégicas para o trabalho na sala de aula;

Engenharia Civil-Area 1

1. Sensoriamento remoto (aerofotogrametria e imagens de satélite) e de geoprocessamento
— fotointerpretacao.

2. Métodos topograficos de levantamento Planimétrico (MedicGes de distdncias e angulos,
Taqueometria e Topometria).

3. Calculo de volumes de terraplanagem. Diagrama de Massas — Linha de Bruckner.

Engenharia Civil-Area 2

1. Dimensionamento de vigas submetidas a momento fletor e forga cortante.
2. Vigas isostaticas e continuas: calculo dos esforgos solicitantes.
3. Diagramas dos esforgos internos solicitantes em vigas Gerber e pdrticos planos.

Engenharia Civil-Area 3

1. Métodos tedricos e empiricos para a previsao da capacidade de carga dos solos.
2. Métodos semi empiricos para determina¢do da capacidade de carga e dimensionamento
de estacas.

. TensOes geostdticas e principio de tensbes efetivas e capilaridade dos solos.

Engenharia Civil-Area 4

. Cdlculo de perda de carga continua pela equacdo universal e equacdo de Hazen Williams.
. Problema dos trés reservatorios.

Engenharia Civil-Area 5

. Canteiro de Obras, Movimento de Terra, Contenc¢Oes e Sondagem.

. Técnicas para Execugdo de Estruturas de Concreto Armado: Escoramentos e Formas;
Alvenaria e Vedacgoes.
3. Racionalizacdo e industrializacdo da Construgdo; Construcdo Sustentavel.

3
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3. Calculo de perdas de carga com distribuicdo em marcha ao longo do percurso.
1
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Engenharia de Materiais-Area 1

1. Métodos construtivos de ferramentas de processamento de polimeros

2. Acos avancgados utilizados no setor de mobilidade

3. Método de sintese de pds ceramicos avangados por decomposi¢ao térmica e reagao
quimica entre sélidos.

Engenharia de Materiais-Area 2

1. Métodos construtivos de ferramentas para processamento de polimeros

2. Acos avancados utilizados no setor de mobilidade

3. Método de sintese de pds ceramicos avangados por decomposicao térmica e reagao
quimica entre sdlidos.

Engenharia de Materiais-Area 3

1. Conceitos aplicados na engenharia para realizacdo da andlise falha e sua prevencao

2. Andlise da fratura: mecanismos de formacao de trincas e fraturas e andlise morfoldgica da
fratura ductil e fragil

3. Métodos tedricos fundamentais para a simulagdo de materiais.

Engenharia de Producdo-Area 1

1. Implementacdo de Design Thinking para Inovagdo em Negdcios
2. Integracdo de Estratégias de Operagdes com o Planejamento e Projeto de Instalagbes
3. Uso de Ferramentas Computacionais no Planejamento e Controle de Projeto de InstalagGes

Engenharia de Producdo-Area 2

1. Implementacgdo e Desafios da Industria 4.0 no Contexto de Sistemas de Produgdo
Modernos

2. Integracdo de PCP e Automacdo na Producdo Contemporanea

3. Planejamento Estratégico e Operacional em Ambientes de Producdo e Servigos

Engenharia de Producdo-Area 3

1. Analise Econdmica e Financeira na Tomada de Decisao Industrial
2. Desafios e InovagOes na Gestdo de Estoques e Supply Chain Management

3. Desenvolvimento e Implementagdo de Estratégias de Produgdo e Operagbes Sustentaveis




Engenharia de Producdo-Area 4

. Integracdo do Controle Estatistico de Processos com Sistemas de Gestdao da Qualidade
. Aplicagdo de Metodologias Lean Seis Sigma na Melhoria Continua de Processos
. Evolugdo da Gestdo da Qualidade e seu Impacto na Cultura Organizacional

Engenharia de Producdo-Area 5

. Desenvolvimento e Aplicagdo de Materiais Metalicos e Polimeros em Processos Industriais
Integragdao de Operagdes Unitarias com Processos Quimicos Industriais
Gestdo de Projetos e Estratégias de Localizacdo e Layout em Instalagdes Industriais

Engenharia de Producdo-Area 6

. Integracdo da Programacao Linear e Dualidade em DecisGes de Gestdao Operacional
Desafios e AplicacGes Prdticas da Programacao Inteira em Gestdo de Operagdes de Servigos
. Teoria das Filas e sua Aplicagdo em Modelagem de Problemas Gerenciais

Engenharia Eletronica-Area 1

1. Reguladores de tensdo e circuitos de poténcia.

2. Transformada discreta de Fourier e transformada rapida de Fourier. Conceitos e aplicagdes na
Eletronica.

3.Processamento de sinais analdgicos. Conceito e aplicagdes na Eletronica.

Engenharia Mecanica-Area 1

1.Transformada Z e aplicagdes no controle digital de sistemas.

2. Modelagem de sistemas a variaveis continuas e aplicagdo do método do lugar das raizes para o
comportamento dindmico.

3. Modelagem de Sistemas a Eventos Discretos por redes de Petri e validagdo formal do algoritmo de
controle.

Engenharia Mecanica-Area 2

1. Projeto de freios e embreagens para sistemas mecanicos.
2. Dimensionamento de transmissGes mecanicas.
3. Caracterizagdo de processos a variaveis continuas e sintonia PID.

Engenharia Mecanica-Area 3

1. Aplicagdo do teorema dos adimensionais para o projeto de maquinas de fluxo.

2.Estado duplo de tensdo e aplicagdo do critério de Von Mises para o dimensionamento de estruturas.
3. Estudo analitico de corpo sélido em movimento de rotagdo com desbalanceamento e descritivo da
solugdo do problema.

Engenharia Mecanica-Area 4

1. Sistemas de refrigeracdo: caracterizagdo, ciclo térmico, componentes, rendimento e especificagdo de
componentes para uma determinada carga de operagao.

2. Determinagdo do coeficiente de pelicula para diferentes configuragGes no processo de convecgdo
térmica.

3.Turbinas a gas: conceito, caracteristicas e dimensionamento.

Fisica-Area 1

1. Leis de Newton: suas aplicacdes e operagdes com vetores
2. RotacGes de corpos rigidos e dindamica das rotacdes
3. Experimentos sobre cinematica e leis de newton

Linguagem Brasileira de Sinais e
Tecnologias Assistivas-Area 1

1.Bases do desenvolvimento da comunica¢do humana, principais disturbios e desvios da
comunicagao

2.Nogdes basicas sobre sistemas de comunicagdo alternativa para pessoas com deficiéncia:
Bliss, PCS, Braille, Libras.

3.Estratégias fonoldgicas e metafonoldgicas para o trabalho na sala de aula;

Matematica, Probabilidade e Estatistica-
Areal

1. Matrizes e Determinantes
2. Regras de derivagao
3. Correlacao e regressao linear simples e multipla.

Negécios e Administracdo-Area 1

1. Disciplina "Modelo de Negdcios", tema "conceito de valor em modelo de negécio e
exemplos de criagdo, entrega e captura de valor".

2. Disciplina "Administragdo Financeira", tema "requisitos necessarios para planejar o fluxo de
caixa de uma organizagdo".

3. Disciplina "Comportamento Organizacional", tema "o papel da cultura organizacional nos
processos de mudanga nas organizacoes".

Negdcios e Administragdo-Area 2

1. Disciplina "Gamificagdo Corporativa", tema "exemplos e recomendagGes para aplicar a
metodologia de gamificacdo em uma empresa".

2. Disciplina "Teoria da Decisdo e dos Jogos", tema "conceito e exemplos de matriz de
decisdao".

3. Disciplina "Rotinas trabalhistas", tema "requisitos e recomendacdes para estruturar rotinas
de admissdo considerando as determinag¢des da Consolidagdo das Leis do Trabalho - CLT".




Negécios e Administracdo-Area 3

1. Disciplina "Comércio Exterior", tema "principais reflexos do comércio exterior na economia
nacional".

2. Disciplina "Gestdo Fiscal e Tributdria", tema "conceitos e diferengas entre elisdo fiscal e
evasdo fiscal".

3. Disciplina "Economia e Mercado", tema "influéncia das curvas de oferta e demanda sobre a
gestdao mercadoldgica".

Negdcios e Administracdo-Area 4

1. Disciplina "Andlise de Custos", tema "recomendacdes para conducdo de analises das
\variacdes entre custos orgados e custos reais".

2. Disciplina "Custos e Gestdo Financeira", tema "o papel do ponto de equilibrio na realizagao
de andlises custo-volume-lucro".

3. Disciplina "Contabilidade de Custos", tema "principais diferengas e aplicagGes do conceito
ponto de equilibrio considerando as perspectivas contabil, financeira e econémica".

Psicologia-Area 1

1. Introdugdo a psicologia no Brasil
. Andlise e interveng¢do em psicologia social
. Psicologia social na América Latina

Psicologia-Area 2

. Diferencas entre avaliagdo psicoldgica e testagem psicolégica
. Parametros psicométrico dos testes psicoldgicos
. SATEPSI e as resolugbes sobre avaliagdo psicoldgica

Psicologia-Area 3

. Diferencas entre psicologia escolar e Psicologia Educacional
. Fases do desenvolvimento humano e seus principais marcos
. Introdugdo as teorias de aprendizagem

Psicologia-Area 4

. SUS e os niveis de atendimento a salde
. Promocgado e Prevencdo em saude e politicas publicas
. Introducao a psicopatologia

Psicologia-Area 5

Aspectos histdricos, abordagens e desafios atuais da Psicologia do Trabalho
.Psicologia e a Gestdo Estratégica de Pessoas
.0 trabalho e as organizagGes: atuagGes a partir da psicologia

Psicologia-Area 6

. A relagdo psicoterapéutica na abordagem fenomenoldgico-existencial.
.Manejo clinico em processos terapeuticos grupais
.Escura clinica de abordagem psicodinamica.

Psicologia-Area 7

. Técnicas para mudangas de comportamento dentro da Terapia Cognitivo Comportamental
.Andlise do Comportamento e o Behaviorismo radical
.0 papel dos meios da comunica¢do de massa na producao da subjetividade.

Psicologia-Area 8

. Analise funcional do comportamento e suas varidveis bioldgicas
.Neuropsicologia e areas funcionais do cérebro.
3.Sistema nervoso central: anatomia e fungdes.
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Quimica-Area 1

1. Teoria de orbital molecular e modelo de bandas
2. Estequiometria

3. Eletrdlise e Corrosdo




