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Retificacao
EDITAL n2 003/2025 - CONCURSO PUBLICO
PROFESSOR NIVEL SUPERIOR PARA GRADUACAO

EMENTAS RELATIVAS AS AREAS CONSTANTES NO EDITAL 003/2025

A Presidéncia da Fundac¢do Santo André expede este edital para retificar, no tocante ao Edital 003/2025 - Concurso Publico para Professor Nivel Superior para

Onde se lé:

Graduacdo, o que segue:

Areas Disciplinas Ementas

Ciéncia da Organizacgdo de Nivel de Maquina Convencional: Formatos de Instru¢do, Enderecamento, Tipos de Instru¢des e Controle de Fluxo; Nivel de

Computagdo- | Computadores | Sistema Operacional: Memoria Virtual, Instrucdes de Entrada/Saida Virtuais, Instrug8es Virtuais usadas em Processamento

Area 1 Paralelo, Exemplo de um Sistema Operacional; Nivel de Linguagem Montadora: Linguagem Montadora, o Processo de
Montagem, Macros, Ligacdo e Carregamento. Desempenho, definicdo e calculo de performance computacional. Itens que
influenciam no desempenho, arquitetura RISC e CISC, nimero de instrucdes, processador, data path, control path, sistema de
memoria, AMAT (Average Memory Access Time), barramentos e dispositivos de Entrada e Saida.

Ciéncia da Rede de Introdugdo; Tecnologia de comunicagio de dados; Modelos de referéncia: modelo OSl e arquitetura TCP/IP; Camada fisica:

Computagdo- | Computadores | transmissdo de dados, meios fisicos; Camada de enlace: redes locais e redes e longa distancia; Camada de rede: protocolo IP,

Area 1 interconexao de redes e algoritmos de roteamento; Camada de transporte: protocolo TCP, interface de sockets; Camada de

aplicacdo.
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Areas Disciplinas Ementas

Ciéncia da SO e Organizagdo Projeto de Sistemas Operacionais para maquinas de pequeno porte. Formatos de Instru¢ao, Enderecamento, Tipos de

Computagdo- | de Computadores InstrucGes e Controle de Fluxo; Nivel de Sistema Operacional: Memoria Virtual, Instru¢es de Entrada/Saida Virtuais,

Area 1 Projeto Instrucdes Virtuais usadas em Processamento Paralelo, Desempenho, definicdo e calculo de performance computacional.
Itens que influenciam no desempenho, arquitetura RISC e CISC, numero de instrucdes, processador, data path, control path,
sistema de meméria, AMAT (Average Memory Access Time).

Ciéncia da Banco de Dados Il Aplicacdo pratica dos conceitos teéricos abordados em Banco de Dados Il. Laboratério para implementagao de sistemas de

Computacdo- | (Lab. de banco de dados utilizando diferentes modelos: Relacional, Hierarquicos e de Redes. Enfoque no desenvolvimento de projetos

Area 2 Programacao) de Banco de Dados Relacional, incluindo etapas de normalizagdo, definicdo de chaves, criacdo e integracao de visGes. Pratica
intensiva da linguagem SQL para operacdes de selecdo, insercao, atualizacdo e remocgdo de dados, além de elaboragdo de
subconsultas e otimizacdo de consultas. Estudo de transag¢des, mecanismos de controle de concorréncia e estratégias de
recuperacao de transacles. Exercicios praticos em Banco de Dados Distribuidos, abordando aspectos de segurancga,
integridade e performance.

Ciéncia da Compiladores Il - Laboratérios para vivenciar as fases de construcao de um compilador utilizando ferramentas automatizas, tais como YACC,

Computacdo- | Laboratério BISON, LEX, FLEX, JFLEX, GALS. Projeto de implementac¢do de um compilador incluindo as suas fases (analise léxica, sintatica,

Area 2 semantica e geracdo de cddigo) e testes finais.

Ciéncia da Compiladores Il - Anadlise sintatica: andlise ascendente: tabela LR(0), SLR, LR(1), Analise ascendente: tabela LALR(1). Gerador de analisadores

Computagdo- | Teoria sintaticos (YACC-Bison). Algoritmos ascendentes. Resolugdo de conflitos. Representagdo intermedidria. Arvores de sintaxe

Area 2 abstrata. Analise semantica: tabelas de simbolo, tipagem, regras de analise semantica, escopo. Geragdo de Cddigo: Cédigo
intermedidrio (cédigo de trés enderecos). Geragdo de cddigo para referéncias e estruturas de dados. Geragdo de cédigo para
declarac¢Oes de controle e expressdes logicas. Geracgdo de cédigo: LLVM. Geracgdo de cédigo para chamadas de
procedimentos e fungdes Analise semantica. Otimizacdo de Cddigo: Escolha de modos de enderecamento. Substituicdo de
instrucdes. Eliminacdo de operagdes redundantes. Implementacdo de um compilador didatico.

Ciéncia da Linguagens Simbolos. Cadeias. Linguagens. Gramaticas. Reconhecedores. Hierarquia de Chomsky. Linguagens regulares. Conjuntos

Computagdo- | Formais e regulares. Expressoes regulares. Gramaticas lineares. Autématos finitos. Propriedades das linguagens regulares. Pumping

Area 2 Automatos lemma. Propriedades de fechamento e questdes recidiveis. Minimizagao de autdématos finitos. Linguagens livres de contexto.

Gramaticas livres de contexto e arvores de derivacdo. SimplificacGes e formas normais. Construcdo de subconjuntos;
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Areas Disciplinas Ementas
Otimizacdo dos autématos finitos deterministicos. Transformacao de autématos finitos em programas de reconhecimento de
cadeias. Autdbmatos de pilha. Equivaléncia entre critérios de aceitacdo. Equivaléncia em linguagens livres de contexto.
Linguagens livres de contexto deterministicas. Pumping lemma das linguagens do tipo 2, propriedades de fechamento e
questdes recidiveis. Computabilidade. Tese de Church. Teorema da incompletude de Godel

Ciéncia da Programacdo de Visdo geral das tecnologias méveis e sem fio. APl de programacao para dispositivos méveis e sem fio. Utilizacdo de uma

Computacdo- | Dispositivos plataforma de programacao para dispositivos méveis. Integracao entre dispositivos mdveis e a Internet. Dispositivos mdveis e

Area 2 Moéveis persisténcia de dados.

Ciéncia da Programacao Conceitos bdsicos da orientacdo a objetos; Modelos de Programacdo orientada a objetos, Linguagens orientadas a objetos.

Computacdo- | Orientada a

Area 2 Objetos

Ciéncia da Sistemas Ementa: Transacoes Distribuidas; Replicacdo; Projeto de Sistemas Distribuidos; WEB: Server Side - Java Servlet, JSP, Java

Computacdo- | Distribuidos WEB Il | Server Faces, Mapeamento Objeto Relacional; Implementacao de Servicos Web e de Nuvem; Projeto de Sistemas Web.

Area 2

Ciéncia da Sistemas Motivagbes, Objetivos e Caracterizacao de Sistemas Distribuidos: Distribuicdo dos Dados e Controle. A Arquitetura de Sistema

Computacdo- | Embarcados em Distribuido: Processos Paralelos, Estruturacdo Modular e Abstracdes; O Modelo de Camadas e Interfaces. Interconexao Fisica:

Area 2 Tempo Real Topologia, Meios de Transmissdo. Aspectos de Projeto e Implementagdo. Protocolos e Servigos. Conceitos, tipos e aplicagdes
de Sistemas de Tempo Real (STR). Sistemas Embarcados (Microcomputadores; Microcontroladores; Software Basico e de
Tempo Real; Projeto Integrado Hardware; Software e Firmware; Dispositivos Moveis: Categorizagdo e Programacao).

Ciéncia da Inteligéncia Visdo Geral de Inteligéncia Artificial; Inteligéncia Artificial Simbdlica: Sistemas Especialistas, Regras de Producdo, Base de

Computacdo- | Artificial | Conhecimento, Paradigmas de programacdo: Ldgico. Funcional, Redes Semanticas, Frames, Ldgica de Predicados.

Area 3
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Areas Disciplinas Ementas

Ciéncia da Inteligéncia Fundamentos da Industria 4.0: Acompanhamento em tempo real; Virtualizagao; Andlise de dados e big data; Robética;

Computacdo- | Artificial lll Simulacdo; Sistemas de integracdo vertical e horizontal; Internet das Coisas (loT); Internet das Coisas Industrial (I10T);

Area 3 Computacdo em nuvem (cloud computing); Manufatura aditiva; Realidade aumentada. Cenarios e aplicagcGes: area industrial,
planejamento urbano, cidades inteligentes, sistemas de transporte, sistemas logisticos, monitoramento interno e ambiental,
sustentabilidade, gerenciamento inteligente, area de salde, automacao predial e residencial, sistemas elétricos, seguranca,
espacos inteligentes, etc. Plataformas de desenvolvimento e avaliagdo das solucdes Modelos de Comunicac3o. Etica,
privacidade e seguranca.

Ciéncia da OLAP, Cubos, OLAP: manipulagdo e analise de grande volume de dados sob multiplas perspectivas. CUBO: matriz multidimensional de

Computacdo- | Projeto de dados; O processamento analitico; Identificacdo de comportamento emergente; Projeto de mineracdo de dados: processo de

Area 3 Mineracgdo de design da base de dados; fontes de dados; processo de design interface de saida de dados; modelos de mineragao.

Dados

Ciéncia da Computacdo Introducdo a area de Computacdo Grafica e suas aplicagdes. Equipamentos e Aplicativos Graficos. Estruturas Graficas

Computacdo- | Gréfica Fundamentais. Transformagdes Geométricas (Bidimensionais e Tridimensionais). Algoritmos para Visualizagdo. Técnicas de

Area 4 Modelagem. Sintese e Animacdo de Imagens. Aspectos de Realismo em Imagens (Cores, Textura, lluminacdo, Transparéncia,
Sombreamento). Computacio grafica 3D. Dispositivos de E/S para realidade virtual. Aplica¢des.

Ciéncia da Engenharia de Processos de Desenvolvimento de Software. Gerenciamento de Projetos de Software. Engenharia de Requisitos. Modelagem

Computacdo- | Software de sistemas usando Anadlise e Projeto orientado a objetos com UML. Implementacdo de software usado orientagdo a objetos.

Area 4 Modelos de Arquitetura de sistemas. Verificacdo e validagdo de Software. Gerenciamento de Pessoas. Gerenciamento de
Custo. Gerenciamento de Qualidade. Gerenciamento de Configuragao.

Ciéncia da Estrutura de Dados | Tipos de Dados e Estrutura de Dados. Tipos Abstratos de Dados. Alternativas de Representacdo Fisica. Listas Lineares

Computacdo- Implementadas e Encadeadas. Listas Dinamicas. Pilhas. Filas. Arvores. Arvores de Busca Bindrias. Construc3o de Arvores

Area 4 Binarias. Caminhamento em Arvore. Balanceamento de arvore. Pesquisa Binaria. Calculo de Endereco de Memodria.
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Leia-se:

Areas Disciplinas Ementas

Ciéncia da Organizacdo de | Nivel de Maquina Convencional: Formatos de Instrucdo, Enderecamento, Tipos de Instrucdes e Controle de Fluxo; Nivel de

Computagdo- | Computadores | | Sistema Operacional: Memdria Virtual, Instrucdes de Entrada/Saida Virtuais, Instrucdes Virtuais usadas em Processamento

Area 1 Paralelo, Exemplo de um Sistema Operacional; Nivel de Linguagem Montadora: Linguagem Montadora, o Processo de
Montagem, Macros, Ligacdo e Carregamento. Desempenho, definicdo e cdlculo de performance computacional. Itens que
influenciam no desempenho, arquitetura RISC e CISC, nimero de instrugdes, processador, data path, control path, sistema
de memdria, AMAT (Average Memory Access Time), barramentos e dispositivos de Entrada e Saida.

Ciéncia da Rede de Introducdo; Tecnologia de comunica¢do de dados; Modelos de referéncia: modelo OSI e arquitetura TCP/IP; Camada fisica:

Computacdo- | Computadores| | transmissdo de dados, meios fisicos; Camada de enlace: redes locais e redes e longa distancia; Camada de rede: protocolo

Area 1l IP, interconexado de redes e algoritmos de roteamento; Camada de transporte: protocolo TCP, interface de sockets; Camada
de aplicacdo.

Ciéncia da SOe Projeto de Sistemas Operacionais para maquinas de pequeno porte. Formatos de Instrucdo, Enderecamento, Tipos de

Computagdo- | Organizacdo de | Instrugdes e Controle de Fluxo; Nivel de Sistema Operacional: Memoria Virtual, Instru¢des de Entrada/Saida Virtuais,

Area 1 Computadores Instrugdes Virtuais usadas em Processamento Paralelo, Desempenho, defini¢do e cdlculo de performance computacional.

Projeto Itens que influenciam no desempenho, arquitetura RISC e CISC, nimero de instrugdes, processador, data path, control

path, sistema de memdria, AMAT (Average Memory Access Time).

Ciéncia da Banco de Dados | Aplicagao pratica dos conceitos tedricos abordados em Banco de Dados Il. Laboratdrio para implementagdo de sistemas de

Computacdo- | Il (Lab. de banco de dados utilizando diferentes modelos: Relacional, Hierarquicos e de Redes. Enfoque no desenvolvimento de

Area 2 Programacao) projetos de Banco de Dados Relacional, incluindo etapas de normalizagdo, defini¢cao de chaves, criagdo e integragdo de

visdes. Pratica intensiva da linguagem SQL para operag¢des de selecao, inser¢do, atualizagdo e remogao de dados, além de
elaboragdo de subconsultas e otimizagdo de consultas. Estudo de transagdes, mecanismos de controle de concorréncia e
estratégias de recuperacdo de transacGes. Exercicios praticos em Banco de Dados Distribuidos, abordando aspectos de
seguranga, integridade e performance.
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Ciéncia da Compiladores Il | Laboratérios para vivenciar as fases de construcdo de um compilador utilizando ferramentas automatizas, tais como YACC,

Computagdo- | - Laboratdrio BISON, LEX, FLEX, JFLEX, GALS. Projeto de implementagdo de um compilador incluindo as suas fases (analise léxica,

Area 2 sintatica, semantica e geracdo de cddigo) e testes finais.

Ciéncia da Compiladores Il | Andlise sintatica: andlise ascendente: tabela LR(0), SLR, LR(1), Analise ascendente: tabela LALR(1). Gerador de analisadores

Computacdo- | - Teoria sintaticos (YACC-Bison). Algoritmos ascendentes. Resolugdo de conflitos. Representacdo intermedidria. Arvores de sintaxe

Area 2 abstrata. Andlise semantica: tabelas de simbolo, tipagem, regras de analise semantica, escopo. Geragao de Cddigo: Cédigo
intermediario (cddigo de trés enderecos). Geragdo de cédigo para referéncias e estruturas de dados. Geragdo de cédigo
para declaracdes de controle e expressoes logicas. Geracdo de cédigo: LLVM. Geracgao de cédigo para chamadas de
procedimentos e funcdes Analise semantica. Otimizacdo de Cddigo: Escolha de modos de enderecamento. Substituicdo de
instrucoes. Eliminacdo de operag¢des redundantes. Implementacdo de um compilador didatico.

Ciéncia da Linguagens Simbolos. Cadeias. Linguagens. Gramaticas. Reconhecedores. Hierarquia de Chomsky. Linguagens regulares. Conjuntos

Computacdo- | Formais e regulares. Expressoes regulares. Gramaticas lineares. Autématos finitos. Propriedades das linguagens regulares. Pumping

Area 2 Autoématos lemma. Propriedades de fechamento e questdes recidiveis. Minimizacao de automatos finitos. Linguagens livres de
contexto. Gramaticas livres de contexto e arvores de derivacao. Simplificacdes e formas normais. Construcdo de
subconjuntos; Otimizacao dos automatos finitos deterministicos. Transformacdo de autébmatos finitos em programas de
reconhecimento de cadeias. Autdmatos de pilha. Equivaléncia entre critérios de aceitagdao. Equivaléncia em linguagens
livres de contexto. Linguagens livres de contexto deterministicas. Pumping lemma das linguagens do tipo 2, propriedades
de fechamento e questdes recidiveis. Computabilidade. Tese de Church. Teorema da incompletude de Godel

Ciéncia da Programacdo de | Visdo geral das tecnologias méveis e sem fio. APl de programacao para dispositivos méveis e sem fio. Utilizagdo de uma

Computagdo- | Dispositivos plataforma de programacgdo para dispositivos moveis. Integracao entre dispositivos mdveis e a Internet. Dispositivos

Area 2 Moveis mdveis e persisténcia de dados.

Ciéncia da Programacao Conceitos basicos da orientacdo a objetos; Modelos de Programacdo orientada a objetos, Linguagens orientadas a objetos.

Computacdo- | Orientada a

Area 2 Objetos
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Ciéncia da Sistemas Ementa: Transac¢Oes Distribuidas; Replicacdo; Projeto de Sistemas Distribuidos; WEB: Server Side - Java Servlet, JSP, Java

Computagdo- | Distribuidos Server Faces, Mapeamento Objeto Relacional; Implementagdo de Servicos Web e de Nuvem; Projeto de Sistemas Web.

Area 2 WEB I

Ciéncia da Sistemas MotivacOes, Objetivos e Caracterizacdo de Sistemas Distribuidos: Distribuicdo dos Dados e Controle. A Arquitetura de

Computagdo- | Embarcados em | Sistema Distribuido: Processos Paralelos, Estruturagao Modular e Abstragdes; O Modelo de Camadas e Interfaces.

Area 2 Tempo Real Interconexao Fisica: Topologia, Meios de Transmissdo. Aspectos de Projeto e Implementacao. Protocolos e Servicos.
Conceitos, tipos e aplicacGes de Sistemas de Tempo Real (STR). Sistemas Embarcados (Microcomputadores;
Microcontroladores; Software Basico e de Tempo Real; Projeto Integrado Hardware; Software e Firmware; Dispositivos
Moéveis: Categorizacdo e Programagao).

Ciéncia da Inteligéncia Visdo Geral de Inteligéncia Artificial; Inteligéncia Artificial Simbdlica: Sistemas Especialistas, Regras de Producdo, Base de

Computacdo- | Artificial | Conhecimento, Paradigmas de programacao: Légico. Funcional, Redes Semanticas, Frames, Légica de Predicados.

Area 3

Ciéncia da Inteligéncia Fundamentos da Industria 4.0: Acompanhamento em tempo real; Virtualizacdo; Analise de dados e big data; Robédtica;

Computacdo- | Artificial lll Simulacgdo; Sistemas de integracdo vertical e horizontal; Internet das Coisas (loT); Internet das Coisas Industrial (I10T);

Area 3 Computacdo em nuvem (cloud computing); Manufatura aditiva; Realidade aumentada. Cenarios e aplicacGes: area
industrial, planejamento urbano, cidades inteligentes, sistemas de transporte, sistemas logisticos, monitoramento interno
e ambiental, sustentabilidade, gerenciamento inteligente, drea de salide, automacao predial e residencial, sistemas
elétricos, seguranca, espagos inteligentes, etc. Plataformas de desenvolvimento e avaliagdo das solugdes Modelos de
Comunicag3o. Etica, privacidade e seguranca.

Ciéncia da OLAP, Cubos, OLAP: manipulacgdo e analise de grande volume de dados sob multiplas perspectivas. CUBO: matriz multidimensional de

Computacdo- | Projeto de dados; O processamento analitico; Identificacdo de comportamento emergente; Projeto de minerac¢do de dados: processo

Area 3 Mineragao de de design da base de dados; fontes de dados; processo de design interface de saida de dados; modelos de mineracao.

Dados

Ciéncia da Computacdo Introducdo a area de Computacdo Grafica e suas aplicacdes. Equipamentos e Aplicativos Graficos. Estruturas Graficas

Computacdo- | Grafica Fundamentais. Transformagdes Geométricas (Bidimensionais e Tridimensionais). Algoritmos para Visualizacdo. Técnicas de

Area 4 Modelagem. Sintese e Animagao de Imagens. Aspectos de Realismo em Imagens (Cores, Textura, lluminagao,

Transparéncia, Sombreamento). Computacdo grafica 3D. Dispositivos de E/S para realidade virtual. Aplicagdes.

Pagina 7 de 11




000

CENTRO UNIVERSITARIO
Fundagio Santo André

Ciéncia da Engenharia de Processos de Desenvolvimento de Software. Gerenciamento de Projetos de Software. Engenharia de Requisitos.

Computacdo- | Software Modelagem de sistemas usando Andlise e Projeto orientado a objetos com UML. Implementacdo de software usado

Area 4 orientacdo a objetos. Modelos de Arquitetura de sistemas. Verificacdo e validagao de Software. Gerenciamento de
Pessoas. Gerenciamento de Custo. Gerenciamento de Qualidade. Gerenciamento de Configuragao.

Ciéncia da Estrutura de Tipos de Dados e Estrutura de Dados. Tipos Abstratos de Dados. Alternativas de Representacao Fisica. Listas Lineares

Computagdo- | Dados Implementadas e Encadeadas. Listas Dinamicas. Pilhas. Filas. Arvores. Arvores de Busca Bindrias. Construgdo de Arvores

Area 4 Binarias. Caminhamento em Arvore. Balanceamento de arvore. Pesquisa Binaria. Calculo de Endereco de Memdria.

Ciéncia da Banco de Dados | Aplicacdo pratica dos conceitos tedricos abordados em Banco de Dados Il. Laboratdrio para implementacado de sistemas de

Computagdo- | Il (Lab. de banco de dados utilizando diferentes modelos: Relacional, Hierarquicos e de Redes. Enfoque no desenvolvimento de

Area 5 Programacao) projetos de Banco de Dados Relacional, incluindo etapas de normalizagao, definicdo de chaves, criacdo e integracao de
visOes. Pratica intensiva da linguagem SQL para operacgdes de selecdo, insercdo, atualizacdo e remocao de dados, além de
elaboracgdo de subconsultas e otimizacdo de consultas. Estudo de transagbes, mecanismos de controle de concorréncia e
estratégias de recuperacao de transacdes. Exercicios praticos em Banco de Dados Distribuidos, abordando aspectos de
seguranca, integridade e performance.

Ciéncia da Compiladores Il | Laboratérios para vivenciar as fases de construgdo de um compilador utilizando ferramentas automatizas, tais como YACC,

Computagdo- | - Laboratdrio BISON, LEX, FLEX, JFLEX, GALS. Projeto de implementag¢do de um compilador incluindo as suas fases (analise léxica,

Area s sintatica, semantica e geragdo de cddigo) e testes finais.

Ciéncia da Compiladores Il | Andlise sintatica: andlise ascendente: tabela LR(0), SLR, LR(1) , Andlise ascendente: tabela LALR(1). Gerador de analisadores

Computacdo- | - Teoria sintaticos (YACC-Bison). Algoritmos ascendentes. Resolugdo de conflitos. Representacdo intermedidaria. Arvores de sintaxe

Area 5 abstrata. Analise semantica: tabelas de simbolo, tipagem, regras de analise semantica, escopo. Geragdo de Cddigo: Cédigo

intermediario (codigo de trés enderecos). Geragdo de cédigo para referéncias e estruturas de dados. Geragdo de cédigo
para declaracdes de controle e expressoes légicas. Geracao de codigo: LLVM. Geragdo de cédigo para chamadas de
procedimentos e fungdes Analise semantica. Otimizacdo de CAodigo: Escolha de modos de enderecamento. Substituicdo de
instrugdes. Eliminagdao de operag¢des redundantes. Implementag¢dao de um compilador didatico.
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Ciéncia da Computacgao Introducgdo a area de Computagao Grafica e suas aplicagdes. Equipamentos e Aplicativos Graficos. Estruturas Graficas

Computagdo- | Gréfica Fundamentais. Transformagdes Geométricas (Bidimensionais e Tridimensionais). Algoritmos para Visualizagdo. Técnicas de

Area 5 Modelagem. Sintese e Animacao de Imagens. Aspectos de Realismo em Imagens (Cores, Textura, lluminagao,
Transparéncia, Sombreamento). Computacdo grafica 3D. Dispositivos de E/S para realidade virtual. AplicagcGes.

Ciéncia da Engenharia de Processos de Desenvolvimento de Software. Gerenciamento de Projetos de Software. Engenharia de Requisitos.

Computacdo- | Software Modelagem de sistemas usando Analise e Projeto orientada a objetos com UML. Implementacao de software usado

Area 5 orientacao a objetos. Modelos de Arquitetura de sistemas. Verificacao e validacao de Software. Gerenciamento de
Pessoas. Gerenciamento de Custo. Gerenciamento de Qualidade. Gerenciamento de Configuragao.

Ciéncia da Estrutura de Tabelas de espalhamento Hash, estruturas dindmicas para armazenamento de dados: listas ligadas, duplamente ligadas e

Computacdo- | Dados circulares; arvores e arvores bindrias de busca; algoritmos classicos sobre arvores (busca em profundidade, busca em

Area 5 largura); arvores bindrias de busca balanceadas (arvores rubro-negras ou arvores AVL); B-arvores e aplica¢oes; algoritmos
em grafos: algoritmo de menor caminho Dijkstra.

Ciéncia da Inteligéncia Visdo Geral de Inteligéncia Artificial; Inteligéncia Artificial Simbdlica: Sistemas Especialistas, Regras de Producdo, Base de

Computacdo- | Artificial | Conhecimento, Paradigmas de programacao: Ldgico. Funcional, Redes Semanticas, Frames, Logica de Predicados.

Area 5

Ciéncia da Inteligéncia Fundamentos da Industria 4.0: Acompanhamento em tempo real; Virtualizacdo; Analise de dados e big data; Robdtica;

Computacdo- | Artificial lll Simulagdo; Sistemas de integragao vertical e horizontal ; Internet das Coisas (loT); Internet das Coisas Industrial (110T);

Area 5 Computacdo em nuvem (cloud computing); Manufatura aditiva; Realidade aumentada. Cenarios e aplicacGes: drea
industrial, planejamento urbano, cidades inteligentes, sistemas de transporte, sistemas logisticos, monitoramento interno
e ambiental, sustentabilidade, gerenciamento inteligente, drea de saldde, automacao predial e residencial, sistemas
elétricos, seguranca, espacos inteligentes, etc. Plataformas de desenvolvimento e avaliagdo das solu¢ées Modelos de
Comunicac3o. Etica, privacidade e seguranca.

Ciéncia da Linguagens Simbolos. Cadeias. Linguagens. Gramaticas. Reconhecedores. Hierarquia de Chomsky. Linguagens regulares. Conjuntos

Computacdo- | Formais e regulares. Expressoes regulares. Gramaticas lineares. Autématos finitos. Propriedades das linguagens regulares. Pumping

Area 5 Automatos lemma. Propriedades de fechamento e questdes recidiveis. Minimizacdo de autdématos finitos. Linguagens livres de

contexto. Gramaticas livres de contexto e arvores de derivacdo. Simplificacdes e formas normais. Construcdo de
subconjuntos; Otimizagdo dos autdmatos finitos deterministicos. Transformagdo de automatos finitos em programas de
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reconhecimento de cadeias. Automatos de pilha. Equivaléncia entre critérios de aceitagdo. Equivaléncia em linguagens
livres de contexto. Linguagens livres de contexto deterministicas. Pumping lemma das linguagens do tipo 2, propriedades
de fechamento e questdes recidiveis. Computabilidade. Tese de Church. Teorema da incompletude de Godel

Ciéncia da OLAP, Cubos, OLAP: manipulacao e andlise de grande volume de dados sob multiplas perspectivas. CUBO: matriz multidimensional de

Computacdo- | Projeto de dados; O processamento analitico; Identificacdo de comportamento emergente; Projeto de mineracao de dados: processo

Area 5 Mineracao de de design da base de dados; fontes de dados; processo de design interface de saida de dados; modelos de mineracao.

Dados

Ciéncia da Organizacdao de | Nivel de Maquina Convencional: Formatos de Instrucdo, Enderecamento, Tipos de Instrucdes e Controle de Fluxo; Nivel de

Computacdo- | Computadores | | Sistema Operacional: Memdria Virtual, Instrucdes de Entrada/Saida Virtuais, Instrucdes Virtuais usadas em Processamento

Area 5 Paralelo, Exemplo de um Sistema Operacional; Nivel de Linguagem Montadora: Linguagem Montadora, o Processo de
Montagem, Macros, Ligacdo e Carregamento. Desempenho, definicdo e calculo de performance computacional. Itens que
influenciam no desempenho, arquitetura RISC e CISC, nUmero de instrugcdes, processador, data path, control path, sistema
de memdria, AMAT (Average Memory Access Time), barramentos e dispositivos de Entrada e Saida.

Ciéncia da Programacao de | Visdo geral das tecnologias mdveis e sem fio. APl de programacao para dispositivos moveis e sem fio. Utilizacdo de uma

Computacdo- | Dispositivos plataforma de programacao para dispositivos méveis. Integracdo entre dispositivos mdveis e a Internet. Dispositivos

Area s Moveis moveis e persisténcia de dados.

Ciéncia da Programagao Conceitos basicos da orientagdo a objetos; Modelos de Programacao orientada a objetos, Linguagens orientadas a objetos.

Computagdo- | Orientada a

Area s Objetos

Ciéncia da Rede de Introdugédo; Tecnologia de comunica¢do de dados; Modelos de referéncia: modelo OSI e arquitetura TCP/IP; Camada fisica:

Computacdo- | Computadores| | transmissdao de dados, meios fisicos; Camada de enlace: redes locais e redes e longa distancia; Camada de rede: protocolo

Area 5 IP, interconexao de redes e algoritmos de roteamento; Camada de transporte: protocolo TCP, interface de sockets; Camada

de aplicagao.
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Ciéncia da Sistemas Transacgdes Distribuidas; Replicagdo; Projeto de Sistemas Distribuidos; WEB: Server Side - Java Servlet, JSP, Java Server

Computagdo- | Distribuidos Faces, Mapeamento Objeto Relacional; Implementagdo de Servigos Web e de Nuvem; Projeto de Sistemas Web.

Area 5 WEB I

Ciéncia da Sistemas MotivagOes, Objetivos e Caracterizacdo de Sistemas Distribuidos: Distribuicdo dos Dados e Controle. A Arquitetura de

Computacdo- | Embarcados em | Sistema Distribuido: Processos Paralelos, Estruturacdo Modular e Abstragdes; O Modelo de Camadas e Interfaces.

Area 5 Tempo Real Interconexao Fisica: Topologia, Meios de Transmissao. Aspectos de Projeto e Implementacao. Protocolos e Servicos.
Conceitos, tipos e aplicagdes de Sistemas de Tempo Real (STR). Sistemas Embarcados (Microcomputadores;
Microcontroladores; Software Basico e de Tempo Real; Projeto Integrado Hardware; Software e Firmware; Dispositivos
Moveis: Categorizagdo e Programagao).

Ciéncia da SOe Projeto de Sistemas Operacionais para maquinas de pequeno porte. Formatos de Instrucdo, Enderecamento, Tipos de

Computagdo- | Organizagdo de | Instrugdes e Controle de Fluxo; Nivel de Sistema Operacional: Memoria Virtual, Instru¢des de Entrada/Saida Virtuais,

Area 5 Computadores Instrugdes Virtuais usadas em Processamento Paralelo, Desempenho, definicdo e célculo de performance computacional.

Projeto Itens que influenciam no desempenho, arquitetura RISC e CISC, numero de instrucdes, processador, data path, control

path, sistema de memadria, AMAT (Average Memory Access Time).

Santo André, 26 de marco de 2025.

Prof. Dr. Rodrigo Cutri

Presidente da Fundag¢ao Santo André
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